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Tato prednaska bude pfedevs§im o systému pro spravu vzorki, ktery je vyuzivan Fyzikalnim ustavem
Akademie Véd CR. A to vie o¢ima vyvojate, studenta VUT, kluka z Valagska. Zagatek tohoto systému je
datovan nékde v zaii roku 2014, kdy jsem jesté jako stiedoskolsky kluk sed€l v lavicich a sotva jsem
zacinal s tvorbou webitl. Nékdy v 1ét¢ 2014 jsem na na dnes jiz upadajicim foru JakPsatWeb.cz daval
inzerat, ve kterém bylo, Ze jako student nabizim tvorbu webovych stranek a jednodussich webovych
systémti. Nékolik mésicii na inzerat moc lidi nereagovalo, az v zaii se ozval pan Michal Dusek s otazkou,
zda-li jesté stale nabizim tvorbu webovych stranek. Hned na prvni pohled mé hodné udivilo, ze na takovy
inzerat uplné neprovéieného kluka zareguje tak kompetentni osoba ve svém oboru s prosbou o vytvoreni
komplexniho webového systému, ktery dnes celému oddéleni FZU usetfi mnoho prace.

“Dobry den, porad jeste nabizite tvorbu webu? Mam takovy ponekud specielni pozadavek tykajici se provozu
laboratore.*”

Ptesné touhle vétou vyvoj zacal. Behem nasledujich tydnt jsme formovali myslenku celého systému, jak
jej udelat, co bude umét a hlavné, jak to celé zrealizovat. JelikoZ jsem jsem jednoduché weby s lehkou
administraci jiz pfedtim d¢lal, utvrzovalo me to v tom, Ze tento job neni az zas tak z mého pohledu Silena
véc, jak se na prvni pohled zdalo. Z predchozich zkuSenosti jsem docela dobte umél jazyk PHP. Bylo tedy
jasné, na ¢em zacnu stavét. Jenze jazyk jsem ovladal na potieby piihlaSeni, paru URL adres a néjaka ta
jednoducha sprava zprav a uzivateld. OvSem pro prvni pozadavky ze strany pana Duska to stacilo, takze
jsme se pustili do prace.

Po nékolika ti mésicich jsme méli prvni verzi, kterou jsem psal na vlastnim nabastleném koédu bez pouziti
jakéhokoliv frameworku, které bézi na PHP, coz byla asi nejvétsi chyba a stalo mé to ve vysledku hodné
prace. Kdybych to mél pfiblizit, jak velky omyl to byl, tak bych to pfirovnal asi k motoru dvoutaktni
pulkubikové motorky. Pokud bych si chtél takovy motor vyrobit, trvalo by to zcela jist¢ hodn¢ tydnt. Po
téch tydnech usilovné prace bych si fekl - “Ano, povedlo se mi to, ale tady to ma mouchy, tady vlastné
taky a nakonec to pfece jen neni tak dobr¢, jak jsem cekal”. A potom by pfisSel kamarad s tim, Ze si
podobny motor lepsi funkénosti sehnal za par kaéek u Cifiana za rohem v sousedni vesnici.

Systém jsme tedy méli, zékladni funk¢nost byla a vSe odpovidalo zadani. Jako u vSech systémt se ale
hlavni nedostatky projevily az po praktickém pouziti. Néco bylo $patné navrzeno, néco mélo byt zase
jinak, néco naopak viibec nemélo byt. V tu chvili se kod zac¢inal Smodrchat jak Bolonské Spagety pii



pokusu o namotani na piibor. Jesté néjakou dobu to takhle pokracovalo, az jsme se dopracovali ke stavu,
kdy jsem usoudil, Ze to tak dal nelze. Bylo pfede mnou t€Zké rozhodnuti - zkusit cely kod refaktorovat a
nebo ho napsat GipIn¢ jinak. Tézka rozhodnuti byvaji mnohdy na del$i ¢asovy usek, ale v mém piipad¢ to

bylo po pomysleni, jak jsem nekteré ¢asti “velice uhledné a ¢isté” napsal, zcela jasné.

Do hry s tedy dostal dalsi zcela necekany faktor - framework. Coz je laicky feSeno takova souprava
komponent, které se nemusi vymyslet od zacatku, ale jiz jsou naprogramované a hodn¢ sofistikovanym
zpusobem se skladaji do sebe a tim vytvareji néjakou logickou ¢ast. Samoziejme to zni jednoduse,
bohuzel tomu tak zcela neni. Astra v tu chvili byla uz pomérné€ rozsahly systém, ktery zahrnoval mnoho
funkcionalit a nabalovani dal$ich uz ho potapélo jak ve strance vykonu, tak i pfehlednosti a chybovosti.
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tento framework nabizel veskeré funkcionality, co byly tieba. Naprosto kazda véc byla nové vétsinou i
koncepcné zcela jinak, nez ptivodné. Asi nejvice to pomohlo Sablonovacimu systému a systému
mnoho vykonu jsme pienesli na stranu klienta, coz systému v mnohém pomohlo. Vyborna véc byl taky
zpusob emailingu a automatickych vychytavek, jako je tfeba automaticka kontrola vzorkt, pilnoc¢ni
emaily a jiné.

O postupu a programovani systému se mnohdy Spatn¢ piSe, tento piipad bude ukazkovy. Vétim, ze v
zivém prednesu to dokazu i se Spetkou humoru shrnout jeste [épe.



