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Predmluva

IATEX[1] je typografickym systémem, ktery je uréen k sazbé védeckych a
matematickych dokumenti vysoké typografické kvality. Systém je rovnéz
vhodny pro tvorbu vsech moznych druht jinych dokumentt, od jednodu-
chych dopist po slozité knihy. Systém IATEX je postaven na typografickém
formatovacim programu TEX[2] Donalda E. Knutha.

Tento stru¢ny tvod popisuje BITEX 2 a mél by étenaii dostacovat pro
vétsinu aplikaci INTEXu. Uplny popis systému IATEX lze nalézt v knihich
1, 3].

IWTEX lze uzivat na Sirokém spektru platforem od IBM PC vyse. Na
vétsiné universitnich pocitacovych sitich, vétsinou na platformé operacniho
systému UNIX, byva INTEX jiz predinstalovan. Informace o tom, jakym zpi-
sobem uzivat lokalni instalaci IXTEXu, by méli byt v Local Guide [5]. Mate-li
problémy zadit, zeptejte se toho, kdo vam doporucil tuto brozurku, pripadné
va$eho systémového administratora. Mnohé otazky v ¢estiné vam velice radi
zodpovi lidé v elektronické diskusni skupiné CsTeX@cs.felk.cvut.cz. Ule-
lem tohoto dokumentu neni vysvétlovat proceduru instalace a nastaveni
systému. Tento dvod si vSak klade za cil naucit ¢tenére psani dokumenti
pomoci systému IAMTEX.

Ptirucka je rozdélena do ¢tyt kapitol:

Kapitola 1 popisuje zakladni strukturu dokumentu systému INTzX 2. Cte-
naf je struéné poucen o historii INTEXu. Po precteni této kapitoly by
mél mit ¢tendf hrubou predstavu o tom co je to WIEX. Tato pied-
stava bude pouze ramcova a bude rozsifovana a dopliiovana v dalsich
kapitolach.

Kapitola 2 popisuje detaily sazby dokumenti. Nauci ¢tendre praci se za-
kladnimi piikazy a prostredimi IATgXu. Po prec¢teni této kapitoly by
mél byt ctenaf schopen sestavit svilj prvni dokument v IATEXu.

Kapitola 3 se zabyva sazbou matematickych rovnic pomoci W TEXu. Mnohé
priklady napomohou ¢tenafi porozumét jedné z nejmocnéjsich stranek
IATEXu, sazbé matematickych rovnic. Na konci této kapitoly jsou uve-
deny tabulky se seznamem vsech matematickych symbolt uzivanych

v BTEXu.



vi Predmluva

Kapitola 4 rozsiii znalost nékterych méné uzivanych, presto uzitecnych,
prikazi I¥TEXu. Mezi jinymi se ¢tenar naudéi vkladat do dokumentu
grafiku ve formatu EPS (Encapsulated PostScript) a vytvafet rejstitk.

Povazujeme za dtlezité cist kapitoly v uvedeném poradi. Kniha neni zas
tak rozsdhla, aby se nedala piecist celd. Zvlastni pozornosti doporucujeme
reSené priklady, jelikoz velka ¢ast informace je obsaZena pravé v nich.

Pro ty c¢tenafe, ktefi hledaji dalsi materidly o, a k IATEXu doporucujeme
hledat v nékterém z ftp archivii CTAN. V U.S.A. je archiv na ctan.tug.org,
v Némecku na ftp.dante.de, ve Spojeném Kralovstvi je na ftp.tex.ac.uk
a v Ceské republice na ftp.cstug.cz.

Veskeré napady, rady, rozsiteni a pfipominky k tomuto textu jsou netrpéliveé
ocekdvany na adresidch autori i prekladatele. Specielné autory zajima zpétna
vazba od novacklt KIEXu, zvlasté co se jim zd4 byti vysvétleno malo jasné
a které ¢asti by bylo dobré rozsirit.

Tobias Oetiker <oetiker@ee.ethz.ch>
Department of Electrical Engineering,

Swiss Federal Institute of Technology

Michal Kocer <kocer@ipex.cz>
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Kapitola 1

Co je dobré védét

V prvni Casti této kapitoly je Ctendfi predlozen strucny prehled filosofie a his-
torie systému IATEX2:. Druhd &dst kapitoly se zaméruje na zdkladni strukturu
IATEXovského dokumentu. Po preteni této kapitoly by mél Ctenar ziskat prehled
o tom jak IATEX funguje. Pfi dalSim ¢teni to umozni ¢tendfi napojovat viechny
nove ziskané informace do Sirsiho kontextu.

1.1 The Name of the Game
1.1.1  TgX

TEX je poéitacovy program vytvoieny profesorem Donaldem E. Knuthem [2].
Je uréen pro sazbu textu a matematickych rovnic, pti zachovini vysoké ty-
pografické rovné vysledného dokumentu.

TEX vyslovujeme ,tech®; ,X“ pochézi z feckého x, proto jej vyslovujeme
jako ,,ch“. Logo TEX pfrepisujeme do ASCII jako TeX.

1.1.2 BTEX

IXTEX je balik maker, ktery umoznhuje autoriim sizet a tisknout jejich dila
v nejvyssi mozné typografické kvalité, pficemz autor pouziva profesionaly
preddefinovanych vzhledid dokumentd. IXTEX byl pivodné napsan Leslie
Lamportem [1]. WTEX uziva programu TEX jako sizeciho stroje.

V soucasné dobé je IXTEX rozSitovan tymem IATEX3, vedenym Frankem
Mittelbachem. Tento tym se znazi sjednotit vSechny rozsirujici verze WIEXu,
které postupné vznikaly od vzniku IXTgXu 2.09. Aby byla néjakym zpisobem
odliSena stard verze od nové, tak byla oznacena IATEX 2¢. Tento dokument
se zaobird verz{ INTEX 2¢.

Slovo IXTEX se vyslovuje ,lej-tech” nebo ,la-tech.“ Pti odkazech na N TEX
v prostiedi ASCII se IATEX prepisuje jako LaTeX. IATEX 2¢ se vyslovuje ,lej-
tech ti i“ a zapisuje se jako LaTeX2e.
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1.2 Zaklady

1.2.1 Autor, typograf a sazec

Pro publikaci predava autor nakladateli obvykle rukopis psany na stroji. Ty-
pograf nakladatelstvi pak rozhodne o upravé pisemnosti (délka fadku, druh
pisma, odstupy pied a za kapitolou atd.) a napiSe saze¢i k tomu nezbytné
prikazy a saze¢ podle téchto prikazu tiskovinu vysézi.

V naSem ptipadé prebira roli typografa IIEX a TEX prebira dlohu sa-
zece.

Typograf-clovék pozna tmysly autora (napf. nadpisy kapitol, citace, pri-
klady, vzorce, ...) z obsahu rukopisu hlavné na zikladé svych odbornych
znalosti. IATEX naproti tomu je ,,jen“ program, proto zde potiebuje dopli-
kové informace autora, které udavaji logickou strukturu textu. Tyto infor-
mace se zadavaji ve formé tzv. ,prikazi“ v textu.

V protikladu k tomu stoji piiprava pisemnosti pomoci programii pro
zpracovani textu jako je napt. Word for Windows, WordPerfect nebo Text602.
V tomto piipadé autor uréuje upravu textu interaktivné. Pritom vidi na ob-
razovce (idajné) presné to, co bude vytisténo na strance. Takové systémy,
které podporuji opticky ndvrh, se nazyvaji WYSIWIG!.

Pri praci s IATpXem autor pri psani vstupniho souboru obvykle nevidi jak
text bude po formatovani vypadat. Vysledek vsak lze po zpracovani X TEXem
prohlizet na obrazovce grafického termindlu pripadné vytisknout. A podle
tohoto vystupu muze sviij vstupni soubor patfi¢né upravit a pokracovat
v préci.

1.2.2 Uprava textu

Typograficky navrh je rucéni prace, které se musi ¢lovék naucit. Necviceni
autori délaji ¢asto vazné chyby formatovani. Mnoho laiki se nespravné do-
mnivé, ze tento navrh je predevsim otazka estetiky — kdyz dokument vy-
pada dobre z umélecké stranky, je dobfe navrzen. PonévadZ ale dokumenty
nebudou povéseny v muzeu, nybrz je lidé budou ¢ist, je snadna ¢&itelnost a

Napiiklad bychom méli zvolit takovou vyska pisma a ¢islovani nadpist,
aby byla zfetelna struktura kapitol a podkapitol. Délky fadkid bychom méli
zvolit takové, aby nedochazelo k namdhavym pohybtm oéi étenare, nikoliv
takové, aby byl papir co nejkrasnéji zaplnén.

Pomoci interaktivnich WYSIWYG systémii autofi obvykle snadno tvori
z estetického hlediska hezké dokumenty ale Casto velice $patné strukturo-
vané. NTEX takovym chybam formatovani zabranuje, nebot je v ném autor
nucen zadat logickou strukturu textu a pak pro néj pouzit nejvhodnéjsi for-
mat.

'z angl. what you see is (all) what you get
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1.2.3 Vyhody a nevyhody

Castym tématem vasgnivych diskusi milovniki WYSIWYG systému a mi-
lovnikd I¥TEXu jsou vyhody piipadné nevyhody IXTEXu oproti normélnim
textovym procesortim. Nejlepsi véc, kterou lze udélat, kdyz takova diskuse
zacind, je drzet se zpét, jelikoz se takova diskuse velice ¢asto vymkne ¢lovéku
z rukou. AvSak jsou chvile, kdy se nedd nikam utéct. . .

Oproti ostatnim textovym procesorim se INTEX vyznacuje nasledujicimi vy-
hodami:

e Je k dispozici nékolik profesionalné vytvorenych formati, se kterymi
dokumenty vypadaji .jako profesionalné vytisténé“.

e 7Zvlast dobfe je podporovana sazba matematickych vzorct.

e Uzivatel musi zadavat jen nékolik lehce srozumitelnych prikazi, které
se tykaji logické struktury dokumentu, a (témé¥) nepotiebuje zabyvat
se technickymi detaily tisku.

e Bez velké nadmahy mohou byt vytvofeny také slozité struktury jako
poznamky pod ¢arou, seznamy literatury, obsahy, tabulky atd. stejné
jako odkazy na stranku, ¢isla kapitol tabulek, obrazkd, rovnic atd.

e Pro mnoho typografickych funkci, které nejsou piimo podporovovany
zékladnim IATEpXem exituji snadno pfipojitelné nadstavby, tzv. baliky
maker. Naptiklad lze pouzivat balik umoznujici praci z grafickym for-
méatem ve formé POSTSCRIPTu ¢i balik pro sazbu bibliografie spliujici
presné dany standard. VétSina podobnych baliki je popsana v The
BTRX Companion [3].

o TEX, zdkladni program pro praci IATEXu, je pirenositelny na vSechny
uzivané operac¢ui systémy?, proto jej lze pouzivat na libovolném hard-
ware, a navic TEX i I¥TEX jsou i pres své vysoké kvality zdarma.

KTEX ma i své nevyhody:

e Dokonalejsi algoritmy pro formatovani kladou vétsi naroky na cas
zpracovani a pamét nez u jednodussich programi pro zpracovani textu.
Kompletni instalace zabira pomérné mnoho diskového prostoru. Avsak
vzhledem k tomu, ze v soucasné dobé se objevuji textové procesory
Word for Windows 6.0 uzivajici daleko vice diskové kapacity nez bézny
IATEX, neni tento zépor nutné brat v tivahu. Pokud se tyce vyuziti
procesoru (CPU) ITEX porazi kazdy WYSIWYG systém, jelikoz po-
tfebuje procesor pouze v okamziku zpracovavani zdrojového textu,

2TRX lze provozovat dokonce i na systémech takového typu jeko je MS-DOS & MS-
Windows
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zatimco WYSIWYG spotiebovava ¢as procesoru po celou dobu své
¢innosti.

e Vystup textu je mozny pouze na grafickych zatizenich (laserové, in-
koustové nebo jehlickové tiskarny, grafické obrazovky), nikoliv na lev-
nych znakové orientovanych rychlotiskarnéch.

e Ackoli Ize v predem pfipravenych dokumentnich stylech snadno pii-
zpusobit jednotlivé parametry, zasadn{ zmény predem stanovenych for-
matt vyzaduji vétsi ndmahu (ndvrh nového dokumentniho stylu).?

1.3 Vstupni soubory BKTEXu

Vstupnim souborem IXTEXu je Cisty textovy ASCII soubor, vytvoreny libo-
volnym textovym editorem. Tento soubor obsahuje kromé vlastniho textu,
ktery ma byt vytistén, i ,prikazy“, které napovi IATFXu, jak ma text vysazet.

1.3.1 Mezery

,Neviditelné* znaky jako mezera (blank), tabulator ¢i konec fadku (carriage
return) jsou zpracoviny IWTgXem jako mezera. Nékolik po sobé nasledujicich
neviditelnych znakti, mezer, je zpracovano jako jedna mezera. Neviditelné
znaky na pocatku fadky jsou I TEXem ignorovany.

Prazdny radek mezi textovymi fadky oznacuje konec odstavce. Nékolik
prazdnych radkt je zpracovano jako jeden prizdny radek.

Nasleduje priklad. Napravo je text vstupniho textového souboru a nalevo
je ITpXem formatovany vystup.

Je naprosto jedno, zda vlozime jednu Je naprosto jedno, zda

¢i nékolik mezer mezi slovy. vloZime jednu ¢&i nékolik  mezer

Prazdny tadek uvozuje novy odsta- mezd slovy.
vec. )

Prazdny radek uvozuje

novy odstavec.

1.3.2 Specialni znaky

Nasledujici symboly jsou rezervované znaky, které maji v IATEXu zvlastni
vyznam nebo je nelze pouzit ve vSech druzich pisma. NapiSete-li néktery
z nich pfimo do vstupniho souboru, obvykle se na vystupu neobjevi, ale
pravdépodobné donuti WITEX délat néco co jste viibec nechtéli.

$edh#_{r 7 A\

3Rika se, ze pravé tento problém mé vytesit vznikajici systém ITEX3
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Nésledujici znaky mohou byt vytistény zadanim dvojice znaki ,obracené
lomitko“* (\) a pozadovaného znaku:

S$& % # - {} \$ \& \% \# \_ \{ \}

Zbyvajici symboly a jesté mnoho dalSich znaki lze vytisknout specidl-
nimi piikazy jako akcenty (diakritickd znaménka) nebo v matematickych
vzorcich®.

1.3.3 Prikazy BTEXu

V piikazech TATEXu se rozliSuji mald a velkd pismena (case sensitivity) a
vét$inou maji nasledujici format:

e Zacinaji znakem zpétné lomitko \ nasledovanym jménem piikazu slo-
Zenym pouze z pismen. Jméno piikazu pak konéi mezerou nebo prvnim
znakem, jez neni pismenem, napiiklad ¢islici ¢ jinym nealfanumeric-
kym znakem.

o Zkladaji se ze znaku zpétné lomitko nasledovanym praveé jednim zvlast-
nim znakem

IATEX ignoruje veskeré neviditelné znaky, napt. mezery, za piikazy. Chcete-
li ziskat za pifikazem mezeru je t¥eba piikaz ukoncit bud znaky {3} nésledo-
vanymi mezerou, nebo specielnim piikazem pro vloZeni mezery néasledujicim
za jménem prikazu.

Donald Knuth pise, ze lidé pracujici Donald Knuth pise, Ze 1idé
s programem TEX se déli na TgXniky  pracujici s programem \TeX{}
a TEXperty. se déli na

\TeX{}niky a \TeX perty.\\

Dnes je 7. biezna 1997.
Nebo: Dnes je 7. biezna 1997.
Spatné: Dune 7. bfezna 1997prsi. Nebo: Dnes je \today .

Dnes je \today.

Spravné: Dne 7. biezna 1997 snézi.
Nebo: Dne 7. biezna 1997 neprsi.

Spatn&: Dne \today prsi.
Spravné: Dne \today{} snézi.
Nebo: Dne \today\ neprsi.

Nékteré prikazy vyzaduji ke své ¢innosti jesté parametr, jez se uzavi-
raji do slozenych zavorek { } tésné za jménem piikazu. Neékteré piikazy

*angl. backslash
5V IMTEXu existuje také prost¥edi verbatim, ve kterém se viechny znaky véetné vice-
nasobnych mezer opisuji do vystupniho textu.
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umoznuji navic zadavat nepovinné parametry, které se zadavaji za jménem
prikazu do hranatych zévorek [ ]. Néasledujici priklad ukazuje uziti nékolika
piikazt IATEXu. Vyznam téchto ptikazd bude vysvétlen pozdéji.

Muzete se 0 mé opfit! MaZete se o mé& \textit{opFit}!
Prosim, zaénéte no- Prosim, zaénéte novou Fadku
vou fddku tady a  hned! tady a hned!\linebreak[4]
Dékuji! Dékuji!

1.3.4 Komentare ve vstupnim souboru

Narazi-li INTX ve vstupnim souboru na znak % vSe co stoji za timto zna-
kem je az do konce taddku ignorovano. To se autorim hodi pro vkladani
komentari, jez nemaji byt souédsti vystupu, do vstupnich souborii.

To je priklad. To je % hloupy
% Lépe: poulny <----
priklad.

1.4 Struktura vstupniho souboru

Kdyz IATEX 2¢ zpracovava vstupni soubor o¢ekava, ze tento soubor bude mit
pevné danou structuru. Proto kazdy vstupni soubor musi zac¢inat prikazem

\documentclassq{...}

Timto prikazem autor specifikuje, jakého druhu bude vytvareny dokument.
Za timto piikazem mohou néasledovat piikazy, které maji vliv na vzhled
celého dokumentu, pfipadné Ize nacist balik maker prikazem:

\usepackage{...}

Baliky maker lze rozsitit chovani INTEXu o nové funkce, vlastnosti a prikazy.
Je-li vie potiebné nastaveno® lze piikazem

\begin{document}

oznacit zaCatek vlastniho téla dokumentu.
Télo dokumentu obsahuje vlastni text dokumentu promychany s prikazy
IATEXu. Télo dokumentu se ukondéi piikazem

\end{document}

®Oblast mezi \documentclass a \begin{document} je oznadovéna preambule
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Tim je IATEXu teceno, ze je to vSe co jsme po ném chtéli. Ve co nésleduje
za timto prikazem je proto I¥TEXem ignorovano.
Obrazek 1.1 ukazuje minimalni vstupni soubor pro I¥TEX 2¢. Ponékud

vvvvvv

1.5 Struktura dokumentu

1.5.1 T¥idy dokumenti (Document Classes)

Prvni informaci, kterou I TEX potiebuje védét pri zpracoviavani vstupniho
souboru je informace o typu dokumentu, ktery autor hodld vytvaret. Tuto
informaci autor preda W TEXu pravé prikazem \documentclass.

| \documentclass [options]{class}

Kde class vyznacuje typ (tfidu) vytvareného dokumentu. V tabulce 1.1 je
uveden piehled tiid dokumentu. Distribuce systému I¥TEX 2¢ zavadi dalsi

\documentclass{article}
\begin{document}

Co je malé, to je hezké.
\end{document}

Obrazek 1.1: Minimalni soubor A TEXu

\documentclass[adpaper,llpt]{article}
\usepackage{czech}
\usepackage{latexsym}

\author{A. Utor}

\title{Kratce}

\frenchspacing

\begin{document}

\maketitle

\tableofcontents

\section{Uvod}

Tady zac¢ina mij skvély &lanelek\ldots{}
\section{Z&avér}

\ldots{} a tady je tiplny konec.
\end{document}

Obrazek 1.2: Priklad odborného ¢lanku
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rozsifeni t¥id dokumentu o dokumenty dopist (letter) a blan (slides). Nepo-
vinny parametr option blize urcéuje vlastnosti tFidy dokumentu. Lze dokonce
uzit nékolika nepovinnych parametr najendou s tim, ze je oddélime ¢arkou.
V tabulce 1.2 jsou uvedeny nejuzivanéjsi volitelné parametry pro standardni
tfidy dokumenti.

Priklad: Vstupni soubor pro WTEX muze zaéit, napiiklad, takovouto rad-
kou:

\documentclass[11pt,twoside,adpaper]{article}

Tim se KTEX dozvi, Ze bude sazet clanek (article) o zakladni velikosti pisma
jedendct bodi (1lpt) a bude formétovat vystup tak, aby byl vhodny pro
oboustranny (double sided) tisk na stranku o velikosti a4.

1.5.2 Baliky maker

Pri psani dokumentu se nékdy stane, Ze zakladni prostfedky IATEXu ne-
umozni vytesit néjaky problém. Je-li tfeba do dokumentu vlozit grafiku,
barevny text nebo zdrojovy text néjakého programu je potieba néjakym
zplsobem rozsitfit schopnosti I¥TEXu. Takova rozsifeni se nazyvaji baliky
maker (packages). Balik maker se aktivuje uzitim piikazu

| \usepackage [options] {package} |

Kde package je jméno baliku maker a options je seznam kliéovych slov, které
zjemhuji, upiesnuji ¢i spoustéji nékteré specielni rysy baliku maker. Nékteré
baliky maker jsou nedilnou soucésti kazdé distribuce systému BTEX 2¢ (viz
tabulku 1.3). Mnohé baliky jsou v8ak distribuovdny samostatné. Vice in-
formaci o naistalovanych balicich maker se lze docist v lokdlnim priavodci
instalaci Local Guide [5]. Hlavnim zdrojem informaci o W TEXu je The BATEX

Tabulka 1.1: Ttidy dokumentt

article pro odborné ¢lanky, prezentace, kratké zpravy, dokumetaci k
pagramim, pozvéanky, ...

report pro delsi zpravy obsahujici né€kolik kapitol, mensi knihy, diplo-
mové prace, ...

book pro skutecné knihy

slide pro bldny (slides). Tato t¥ida uziva velkého bezpatkového pisma,
jez je pro zpétnou projekci nejvhodnéjsi.
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Tabulka 1.2: Nepovinné paramtry tfid dokumentt

10pt, 11pt, 12pt  Nastavuje velikost hlavniho pisma dokumentu.
Neni-li tato volba explicitné uvedena pouzije se pro zakladni
pismo velikost 10pt.

adpaper, letterpaper, ...  Nastavuje velikost stranky, na niz je
provedena sazba vysledného dokumentu. Zakladni velikost je
letterpaper. Mimo to lze uzit abpaper, bbpaper,
executivepaper, a legalpaper.

flegn Matematické rovnice se budou zarovnavat vlevo namisto do
stredu.

legno  Cisla rovnic se nebudou sazet vpravo, ale vlevo na stranku.

titlepage, notitlepage  Urcuje zda se bude sizet samostatnd
titulni strana ¢i nikoli. Tt¥ida article neuziva samostatnou
titulni stranu zatimco tfidy report a book tak €ini.

twocolumn IATREX bude sazet dokument do dvou sloupcii. .

twoside, oneside  Urcuje zda ma byt generovin jedno- ¢i
oboustranny vystup. TTidy article a report normalné uzivaji
jednostranné a tfida book oboustranné sazby. Jednostranna
sazba od oboustranné se 1isi rozdilnou velikosti okraje pravé a
levé strany pro vazbu pripadné umisténim éisla stranky.

openright, openany Specifikuje zda ma nova kapitola zadit vzdy
na nové pravé strance ¢i neni-li to nutné. Tato volba
nespolupracuje s tfidou article, jelikoz tato t¥ida nerozpoznava
pojem kapitola (chapter). Tfida report normélné za¢ind novou
kapitolu na dalsi volné strance (je jedno zda pravé ¢i levé) a tiida
book zacina sdzet novou kapitolu na nejblizsi pravé strance.
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Companion [3]. Tato kniha obsahuje spolu s popisem vice nez stovky balikt
maker i popis toho jakym zptisobem tvoftit vlastni rozsireni WIEX 2¢.

Tabulka 1.3: Baliky distribuované spolu s I/ TEXem

doc Umozinuje piehledné dokumentovani IATEXovskych maker,
program.
Balik je popsan v doc.dtx® a v The ATgX Companion [3].

exscale UmoZnuje zvétsovatelné verze matematickych fontt.
Popsan v ltexscale.dtx.

fontenc Specifikuje jaké kddovani fonta ma IWITEX uzit.
Popsan v 1toutenc.dtx.

ifthen Umoznuje prikazy typu ve formé
“f. .. then do. .. otherwise do....’
Popsan v ifthen.dtx a The BATEX Companion [3].

latexsym Ke spiistupnéni fontti symboli ATEXu. Popsan
v latexsym.dtx a v The BTgX Companion [3].

makeidx Umoziiuje pomoci roz§ifenych ptikazi jednoduse vytva-
fet restiiky. Popsidn v oddile 4.5 a v The BTgX Compa-
nion [3].

syntonly Umoziiuje zpracovat dokument bez vysazeni.
Popsan v syntonly.dtx a v The BTgX Companion [3].
Tento styl se hodi pro rychlou kontrolu chyb.

inputenc Umoznuje specifikovat kddovani vstupu jako ASCII,
ISO Latin-1, ISO Latin-2, 437/850 IBM code pages, Apple
Macintosh, Next, ANSI-Windows ¢i uzivatelem definované.
Popsan v inputenc.dtx.

“Tento soubor my mél byt instalovan spolu s vasSim systémem. Dokumen-
taci ve formé souboru dvi ziskdte jednoduse ,prelozenim® I¥TEXem, obvykle
prikazem systému latex doc.dtx. To samé plati i pro dalsi baliky v této ta-
bulce.
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1.5.3 Styly stranek

IATEX nabizi tii pfeddefinované kombinace zdhlavi/paty stranek — tzv.
strankové styly. Parametr style  prikazu

| \pagestyle{style} |

definuje, ktery ze strankovych styld se uzije. Tabulka 1.4 dava prehled o
preddefinovanych stylech stranek.

Tabulka 1.4: Preddefinované styly N TEXu

plain tiskne ¢isla stranek na spodnim okraji stranky ve stfedu paty
stranky. Toto je zdkladni stankovy styl.

headings tiskne jméno aktualni kapitoly a ¢islo stranky v zahlavi kazdé
stranky a pata stranky zistava prazdna. (To je style stranky pou-
zity v tomto dokumentu)

empty nastavuje prazdné zahlavi i patu stanky.

Zménu stylu aktudlni strdnky lze provést prikazem

| \thispagestyle{style} |

V The BTEX Companion [3] je uveden popis toho jak lze tvorit vlastni
vzhled stranky.

1.6 Rozsahlé projekty
Pracujete-li na rozsdhlém dokumentu, je dobré rozdélit vstupni soubor na

nékolik ¢asti. IWNTEX poskytuje dva prikazy, které autorim poméhaji v tomto
pripadé.

| \include{filename} |

tento ptikaz se uzije v téle dokumentu, v misté kam chceme vlozit obsah
jiného souboru. Je tfeba podotknout, ze KIREX zacne novou stranku pied
tim nez zacne spracovavat vstupni soubor filename.

Druhy ptikaz se uziva v preambuli dokumentu. Umoznuje autorovi nafi-
dit M TEXu vlozit pouze nékteré ze soubort vklddanych prikazem \include.
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| \includeonly{filename, filename,...} |

Poté co se provede v preambuli dokumentu tento piikaz jsou dale pro-
vedeny prikazy \include pouze pro jména souboru (filename), kterd jsou
uvedena v argumentu prikazu \includeonly. Je tifeba si dat pozor na to,
7e mezi ¢arkou a jménem souboru nesmi byt mezera.

Po provedeni prikazu \include se vklidany text zac¢ne sizet na nové
strance. To je uzite¢né, kdyz se uzije piikaz \includeonly, jelikoz strankové
zlomy se nepiesouvaji ani, kdyz se nékteré vkladané soubory preskoci. Avsak
nékdy tato vlastnost neni pi{jemnd. V takovém piipadé lze uzit prikazu

| \input{filename} |

Tento prikaz jednoduse vlozi soubor filename do hlavniho vstupniho sou-
boru.



Kapitola 2

Sazeni textu

Predchozi kapitola sezndmila Ctendre se zdkladnimi pojmy tvorby dokumentu
v IATEXu. Tato kapitola slouzi k prohloubeni téchto znalosti a v néterych smérech
je rozviji tak, aby byl ¢tendf schopen siazet dokumenty pouzitelné k bézné praci.

2.1 Radkovy a strankovy zlom

2.1.1 Zarovnani odstavcu

Vétsina knih je sdzena tak, Ze vSechny fadky maji stejnou délku. IXTEX
sam vklad4 pottebné tadkové zlomy a mezery mezi slova a optimalizuje
naraz vzhled celého odstavce. V pfipadech, kdy nemiize vhodné vlozit rad-
kové zlomy mezi slova, za¢ne automaticky podle predepsanych pravidel slova
délit. To jak bude nakonec vysdzeny odstavec vypadat zdlezi i na tridé sa-
zeného dokumentu, tj. na parametru prikazu \documentclass. V béznych
pripadech je prvni radek odstavce odsazen a mezi jednotlivymi odstavci neni
vynechané misto; viz téz oddil 4.2.2.

Ve vyjimecnych piipadech je vsak tfeba KIEXu fadkovy zlom nafidit
prikazem

| \\ ¢i \newline |

nafidi vlozeni fddkového zlomu bez toho, aby zacal novy odstavec.
\\*

navic zakize strankovy zlom po tomto radkovém zlomu.

natidi v daném misté dokumentu strankovy zlom.
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| \linebreak[n], \nolinebreak[n], \pagebreak[n] and \nopagebreak[n] |

délaji presné to co tikaji jejich anglickd jména. Davaji autorim do ruky
moznost ovliviiovat svoji ¢innost pomoci nepovinného parametru n. Tento
parametr méze nabyvat hodnot nula az ¢tyii. Nastavi-li se n na hodnotu
nizsi nez 4 nemusi WITEX Zaddanou akci provést, kdyby vysledek sazby nebyl
hezky.

KTEX vzdy zkousi provadét radkové zlomy v co nejvhodnéj$im misté.
Nelze-li nalézt vhodné misto pro zlom tadky zptsobem, ktery by splioval
pomérné vysoké naroky na radkové zlomy, ponechd se jeden fadek precnivat
vpravo z odstavce a INTEX vypiSe chybové hlaseni (,overfull hbox*). To se
stava zejména tehdy, kdyz IATEX nemtize nalézt vhodné misto pro rozdéleni
nékterého slova. Zadanim piikazu \sloppy lze IATEXu nafidit, aby snizil
naroky na kvalitu sazby. IATEX poté fesi tento problém tak, ze vklada vétsi
mezery mezi slovy i v ptipadé, ze koneény vystup neni optimalni. V prfipadé,
ze TEX neni spokojen se sazbou, uvédomi uzivatele upozornénim (,underfull
hbox“). V mnoha p¥ipadech v8ak vysledek nevypada tplné nejhire. Piikaz
\fussy pracuje zcela opac¢né, uziva se v piipadé, kdy chceme, aby si A TEX
stézoval uplné na vse.

2.1.2 Déléni slov

V pripadé potieby IATEX automaticky déli slova. Pokud jednotlivé vysledky
automatického déleni slov nejsou spravné, muzete tyto ,,vyjimky“ napravit
nize uvedenymi piikazy'.

Prikaz

| \hyphenation{word list} |

vymezuje slova, kterd lze délit pouze v mistech oznacenych ,,-“. Tento pii-

kaz je treba uzit v preambuli vstupniho souboru a muze obsahovat slova

sloZend pouze z pismen, pficemz se ignoruje jejich velikost. V nize uvedeném

prikladu je dovoleno déleni slova ,rozdéleni“ stejnym zpusobem jako slova

»Rozdéleni* a zakazdno déleni nejen slova ,FORTRAN“, ale i ,Fortran* ¢i

yfortran“. V argumentu piikazu nelze uzivat specidlni znaky a symboly.
Ptiklad:

\hyphenation{FORTRAN Roz-d&-le-ni}

Piikaz \- umoznuje oznacit misto pro rozdéleni slova. Takto oznacené
misto se pro dané slovo stane jedinym moznym mistem pro rozdéleni. Tento
zptisob je vhodny predevsim pro slova, kterd obsahuji specidlni znaky, jelikoz
IXTEX takova slova automaticky nedéli.

1Obzvl4sté to mize byt nutné pii pouziti cizojazyénych slov nebo napf. u slozenych
slov v némciné.
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Jedno z nejdelsich slov je: nejneobhos- Jedno z"nejdeldich slov je: nej\-%
podafovatelnéjsimi ne\-ob\-hos\-po\-da\-fo\-va\-

tel\-n&j\-8i\-mi

Neékolik slov lze udrzet pospolu na stejné lince prikazem

Prikaz zajisti, Ze jeho argumenty budou za vsech okolnosti povazovany
ITEXem za jedno nedélitelné slovo.

Mé telefonni ¢islo se brzy zméni na Mé telefonni &islo se brzy zméni na
+420 38 570 91 \mbox{+420 38 570 91}

Parametr filename urcuje jméno sou-

Parametr
boru.

\mbox{\emph{filename}} urluje
jméno souboru.

2.2 Specialni znaky a symboly

2.2.1 Uvozovky

Pisete-li text na psacim stroji, mizete jako uvozovky pouzit pouze znak
yuvozovky nahofe“ ("). V knihtisku se vSak oteviraci a uzaviraci uvozovky
sazeji riznymi znaky. Navic jsou oteviraci i uzaviraci uvozovky v anglickém
textu odlisné od piislusnych uvozovek v textu ceském, slovenském, némec-
kém apod. Ve vstupnim souboru s anglickym textem se oteviraci uvozovky
zadavaji jako dva znaky ,obraceny apostrof* (¢), uzaviraci jako dva znaky
sapostrof* (7). Zapamatujte si, Ze uvozovky v textu se nikdy nezadivaji po-
moci kldvesy ". P#i Gpravach textd pivodné uréenych pro jiny sazeci systém
nebo textovy procesor nezapomeite takto zadané uvozovky opravit. Spatné
zadané uvozovky nevypadaji v hotovém dokumentu viibec dobfte.

“Please press the ‘x’ key.” ‘‘Please press the ‘x’ key.’’

Uvozovky v ¢estiné, némciné apod. vypadaji jinak a mohou se zadavat
nékolika zptsoby (viz kap. 2.4.3).

2.2.2 Pomlcky a podobné znaky

V typografii se uzivaji pomlcéky riznych délek. Nejkratsi je spojovnik (=),
pak nasleduje kratka pulétvercikova pomlcka (--), pak dlouhd ¢tvercikova
pomlcka (---). Odlisné je i matematické znaménko ,minus® ($-$).
Chceme-li, aby hotovy dokument vypadal esteticky, je nezbytné pomlcky
pouzivat spravné. Kratkou pomlcku pouzivime pro znazornéni intervalu.
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Od ostatniho textu ji neoddélujeme mezerou?. Dlouha pomlcka naznaduje
prestavku v feéi nebo od sebe vyrazné oddéluje ¢asti textu; vyznamové je
rovna Garced. V Geskych a némeckych textech se sazi s mezerami z obou
stran, v anglickych bez mezer. Pti fadkovém zlomu zastava na konci fadku,
novy tadek ji nesmi zacinat.

pujde-li to pijde-1i to\\
10-16 hodin 10--16"hodin\\
yes—or no? yes-—-or no? \\
0,1¢ —1 $03, $1$ ci $-1%

2.2.3 Vypustky, elipsy ( ...)

Na rozdil od strojopisného textu, kde kazda tecka nebo ¢arka zabira stejnou
§irku jako ostatni znaky, pfi knihtisku se tecky a éarky sazeji uzsi. Pro tii
tecky ve smyslu ,a tak dale“, tzv. .elipsy“, se zde pouziva ptikazi

Takto ne ... nybrz takto: Takto ne ... nybrz takto: \\
Praha, Plzen, ... Praha, Plzeii, "\ldots

Pred vypustku se sizi normani nebo ziZeni mezera.

2.2.4 Slitky a podfezavani (kerning)

V kniznim tisku je zvykem sazet n€které kombinace pismen jako jeden znak
— tzv. slitky neboli ligatury.

fftfifl fi... namisto fffiflffi...

Podfezavani (kerning) je pfiblizeni nékterych dvojic znakii k sobé (pies-
néji feceno pres sebe), aby text opticky vypadal lépe.

AV Te ... misto AV Te ...

IATEX (resp. TEX) vytvari slitky i podfezavani automaticky. Slitky se vSak
nepouzivaji ve sloZenych slovech (nebo ve slovech s predponou ¢i pfiponou),
jejichz casti se stykaji kombinaci pismen ff, fl apod. Toto se tyka pouze
nékolika velmi mélo anglickych slov a nemnoha slov némeckych. V takovém
pripadé lze tvorbé slitkli zamezit napiiklad vlozenim \mbox{} nebo {} mezi
pismena, kterd by mohla ligaturu utvorit.

?Nékdy kolem piilétvereénikové pomltky sdzi zizend mezera (\,)
3Tato pomltka pieziva z viktoridnské éry a je postupné nahrazovana pulétveretnikovou
poml¢kou oddélenou od ostatniho textu mezerou
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Nikoli shelfful Nikoli shelfful \\

nebo Auflage (Au-fl-age) nebo Auflage (Au-fl-age)\\
ale shelfful ale shelf\mbox{}ful \\
nebo Auflage (Auf-lage) nebo Auf{ll}age (Auf-lage)

2.2.5 Akcenty a specialni znaky

ITEX umoziiuje pouzit akcenty (diakritickd znaménka) a zvlastni znaky
mnohych jazyku (viz tab. 2.1). Akcenty jsou zde demonstrovany na piikladé
pismena o, ovSem principidlné neni vylouceno jejich pouziti s kterymkoli
jinym pismenem. Pokud mé byt akcent vysazen nad pismenem i nebo j,
musi byt pouzito pismeno .,i bez tecky“ nebo .j bez tecky“. Tyto znaky se
vysazeji pomoci ptikazu \i nebo \j.

Hotel, naive, éleve, H\"otel, na\"\i ve, \’el\‘eve,\\
smgrrebrgd, jSenorital, sm\o rrebr\o d, !‘Se\"norita!,\\
Schonbrunner Schlofl Strafle Sch\"onbrunner Schlo\ss{}

Stra\ss e

Tabulka 2.1: Akcenty a zvlastni znaky

o \o 6 \’o 60 \o o \7o
0 =0 o \.o o \'"o

0 \uo 6 \vo 0 \H o 9 \co
o \d o o \bo 0¢6o \t oo

e \oe (E \OE x \ae A \AE
a \aa A \aA

3 \o O \0O AL L \L
1\ J\] P i 7

2.3 Mezislovni mezery

Aby bylo dosazeno zarovnaného pravého okraje, W TEX zvétSuje nebo zmen-
Suje mezery mezi slovy. Pfi sazbé anglickych textt navic sdzi po teckach,
otaznicich apod. na konci véty vétsi mezeru®, coz zvysuje Gitelnost textu.
V Ceskych a némeckych textech se sazi mezery stejné. WTEX predpoklada,

*Jednd se opét o hystoricky prezitek
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ze tecka, kterd nésleduje za velkym pismenem, oznacuje zkriceni (napf.
kiestniho jména), a Ze vSechny ostatni tecky ukoncéuji vétu.

Vyjimky z téchto pravidel musime IATEXu sdélit nasledujicimi prikazy:
Obracené lomitko nasledované mezerou oznacuje, Ze mezera ve vysledném
textu v tomto misté nesmi byt §ir§i. Znak ~ (vlnka, tilda) oznacuje mezeru,
kterd nesmi byt Sirsi a v tomto misté nesmi dojit k fadkovému zlomu. V ces-
kych textech bychom neméli nechavat jednohlaskové predlozky a spojky i,
I, A, na konci fadku. Za témito spojkami a predlozkami tedy misto mezery
piSeme vlnku. Pan Petr OISk napsal program \vlna, ktery tuto ¢innost
provadi automaticky. Dalsi ptipad nepovoleného fadkového zlomu, kdy tedy
musime pouzit vinku, je napriklad mezera mezi ¢iselnou hodnotou a jednot-
kou, mezera mezi titulem nebo zkratkou jména a prijmenim apod. Piikaz
\@ pred teckou oznacuje, ze touto teckou konci véta, ackoli je pred ni velké
pismeno.

Firma Ctverec a spol. Vam dodé kval. Firma Ctverec a spol.\ Vam

kolecka. doda kval.\ kolecka. \\

... b m Siroky. \dots\ 5™m &iroky. \\

Dr. Sedy bydli v 1. patte. Dr.~8edy bydli v~1. patfe. \\

Pot¥ebuji vitamin C. Ty ne? Potfebuji vitamin“C\@. Ty ne?
Prikazem

| \frenchspacing

IATEXu oznamime, aby nevkladal na konec véty dodatecnou mezeru. Toho se
uziva pri sazbé v neanglickém jazyce, v tomto pripadé neni nutno pouzivat
piikazu \@.

Pri vytvareni ceskych textl se pouzivé preddefinovany format czech. sty,
ktery prikaz \frenchspacing aktivuje automaticky. K obnoveni konvence
sazeni mezer anglickych texti slouzi piikaz

| \nonfrenchspacing |

2.4 Sazba ceskych textt

V této kapitole je popsano zpracovani ceskych texti systémem CSTEX (sys-
tém TeX upraveny pro cestinu), ktery $iif Ceskoslovenské sdruzeni uzivateli
0 CSTEXu naleznete na http://wuw.cstug.cz/.

Originadlni americkd verze TEXu podporuje pouze dokumenty v anglic¢-
tiné. CSTEX podporuje standardné ¢estinu a angli¢tinu, navic jej lze snadno
upravit pro podporu dokumentii v ¢estiné, angli¢tiné i némdciné.
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Pti zpracovani dokumentt riznymi instalacemi IATEXu bude nutné pfti-
pojit pouzité nestandardni styly.

2.4.1 Déleni slov

Pti spusténi I¥TEXu je urceno, zda se bude délit podle pravidel ¢eského,
anglického, némeckého piipadné jiného jazyka. Vyjimky lze v daném doku-
mentu zadat pomoci prikazi uvedenych v kap. 2.1.2. Pti spravném vytvareni
vicejazyénych dokumenti se pravidla pro déleni piepinaji podle piislusného
jazyka.

2.4.2 Pismena s akcenty

Pivodni verze INTEXu obsahuje jak piikazy pro umisténi akcenti nad (v né-
kterych jazycich i pod) pismena, tak i umoziuje pouziti pismen specidlnich.
Nicméné pouzivat tyto prikazy je dosti nepohodlné. V dokumentech zpraco-
vavanych IATEXem obsazenym v CSTEXu lze proto pfi pouziti \usepackage{
czech} v preambuli vstupniho souboru pouzivat rozsifenou sadu ASCII
znakt. Toto feseni umoznuje pouzit délici algoritmus a pfikaz \hyphenation
i na slova s diakritickymi znaménky.

2.4.3 Uvozovky

Uvozovky v ceském textu vypadaji jinak nez v anglickém. Pokud pouzijeme
stylu czech.sty, mizeme pouzit pro ¢eské uvozovky prikaz

| \uv{text, ktery md byt v wvozovkdch} |

Pro anglické uvozovky plati ptivodni prikazy — ‘¢ pro oteviraci a ’’ pro
zaviraci. Jinou moznosti je na za¢atku textu pouzit piikaz \csprimeson, po
kterém piikazy ¢ (dva obricené apostrofy) a ’’ (dva apostrofy) vytvareji
uvozovky ceské. V textu se ovSsem mohou vyskytnout slova s apostrofem
(napt. 'Hospitalovo pravidlo), ktery by byl v tomto piipadé vysizen ne-
spravné. Pak je mozné pouzit piikaz \csprimesoff, ktery obnovi pivodni
chovani prikazti ‘¢ a ’’ a tedy i apostrofu. Jiné moZnosti vytvareni a kom-
binaci anglickych a ¢éeskych uvozovek jsou uvedeny v dokumentaci ke stylu
czech.sty

,Ne,“ fekl, ,nevim nic!“ \uv{Ne,} fekl, \uv{nevim nic!}\\
Jiny zptisob: ,,uvozovky“. Jiny zptsob: \clqq uvozovky\crqq.
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2.4.4 Nadpisy a data

V originalni verzi M TEXu jsou pouzity pro nadpisy kapitol, obsahu, oznaceni
tabulek a obrazkid a ndzvy mésicti v datech anglické terminy. Jejich pouziti
by bylo v ¢eském textu krajné nevhodné. Pouzitim stylu czech.sty se tyto
ndzvy automaticky zméni na jejich ceské ekvivalenty.

2.5 Nadpisy, kapitoly a jejich déleni

Pro lepsi orientaci ¢tenafe v autorové dile, je vhodné dilo rozdélit na kapi-
toly, podkapitoly a oddily. N TEX umoznuje oznaéit logickou strukturu dila
specidlnimi ptikazy, které jako argument maji ndzev daného logického oddilu
dila. Je pouze na autorovi, aby tyto prikazy uzil ve spravném poradi.

Ve tridé article lze uzit nasledujich piikazi vymezujicich logickou struk-
turu ¢lanku:

\section{...} \paragraph{...}
\subsection{...} \subparagraph{...}
\subsubsection{...} \appendix

T#dy report a book rozpoznavaji navic tyto pirikazy:
\part{...} \chapter{...}

Velikost mezer mezi jednotlivymi oddily velikost fontii jednotlivych trovni
nadpisi je nastavena automaticky ITEXem.
Dva z téchto prikazid maji ponékud jsou ponékud zvlastni:

e Piikaz \part nema vliv na ¢islovani potadi kapitol.

e Piikaz \appendix nemd zadny argument. Pouze zméni oznaceni kapi-
tol (pro tfidu article oznaceni oddili) z &isel na pismena.

Prikaz

| \tableofcontents

zajisti vytisténi obsahu. Nadpisy a déisla stran se dozvi KTEX z predchéa-
zejictho zpracovani vstupniho souboru. Proto pfi tpravach nebo doplnéni
kapitoly je nutno zpracovat dokument programem KTEX dvakrat (nékdy
i t¥ikrat), aby bylo dosazeno spréavného vystupu.

Vsechny ptikazy pro logické déleni dokumentu existuji také v tzv. ohvéz-
di¢kované verzi, tzn. za jméno prikazu se pridd znak hvézdicka (*). Jméno
oddilu vytvoreného pfikazem v ohvézdickované verzi se neocisluje a neuvede
v obsahu. Napriiklad piikaz \section{Pfedmluval} v ohvézdickované verzi
bude vypadat takto \section*{Pfedmluva}
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Standardné jsou nazvy oddilt v obsahu uvedeny presné ve stejné formé
jako v textu. Nékdy je vSak ndzev daného oddilu priliz dlouhy na to, aby
byl ve stejné formé uveden v obsahu. Proto lze polozku, tak jak ma byt
vysazena v obsahu, specifikovat jako volitelny parametr daného prikazu pro
strukturalizaci.

\chapter[PoloZka do obsahul{Zde je velmi dlouhy
a obzvla&té nudny nadpis}

Nadpis celého dokumentu se vysazi prikazem

pricemz obsah titulni strany nebo nadpisu musi byt pfedem zadéan ptikazy:

| \title{...}, \author{...} a volitelnd i \date{...} |

pred volanim prikazu\maketitle. Jako argument piikazu \authors lze za-
dat nékolik jmen oddélennych prikazem \and.

Priklad nékterych vyse uvedenych prikazi lze nalézt na obrazku 1.2 na
strané 7.

Vedle jiz vysvétlenych prikazt pro logické déleni dokumentu IXTEX 2¢
poskytuje ve tfidé book dalsi tii prikazy:

| \frontmatter, \mainmatter and \backmatter |

ty slouzi pro hrubsi rozdéleni knihy. Piikazy méni nadpisy a ¢islovani stranek
zpusobem u knih béZnym.

2.6 Krizové odkazy

V knihéch, referatech a ¢lancich jsou velice bézné kiizové odkazy na obrazky,
tabulky, rovnice ¢i jiné oddily textu.
IATEX nabizi pro kiizové odkazy pohodlny aparat, totiz piikazy:

| \1abe1{ndvéﬁi},\ref{ndvéﬁi}zx\pageref{ndvéﬁi}|

Kde ndvésti je jednoznacné oznaceni vybrané uzivatelem. INTEX zaméni \ref
¢islem takového oddilu, pododdilu, obrazku, tabulky ¢&i rovnice, jez byl ozna-
¢en odpovidajicim prikazem \label, tj. prikazem \label, ktery ma jako ar-
gument stejné navésti jako piislusny odkaz \ref. Namisto \pageref se vy-
sazi ¢islo stranky na niz se nach4zi odpovidajici piikaz \1label. Cisla stranek
IXNTEX ziskava z pomocného souboru vytvoreného v pfedchozim pribéhu pie-
kladu programem TgX, proto i pfi pouziti kiizovych odkazl je nékdy tieba
prekladat vstupni soubor programem TgX nékolikrat.
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Odkaz na tento pododdil vypadd  Odkaz na tento pododdil

takto: ,,viz téz oddil 2.6 na strané 22.¢ \label{sec:tato} vypada takto:
\uv{viz téZ oddil~\ref{sec:tato} na
stran&~\pageref{sec:tato}.}

2.7 Poznamky pod ¢arou

Prikazem

| \footnote{text poznamky pod carou} |

lze vysazet pozndmku pod carou, tj. text vysdzeny v dolni ¢asti stranky
oddéleny od hlavniho textu horizontalni carou a oznadeny stejnou znackou
jako odkaz na tuto poznamku v textu.

Zacinajici ITEXisté* pouzivaji po- ZaCinajici \LaTeX{isté}\footnote{’
znadmek pod ¢arou velice ¢asto. \LaTeX{}ista je &lovék uzivajici
\LaTeX} pouZivaji poznémek

pod Carou velice c&asto.

"IATEXista je ¢loveék uzivajici WTEX
2.8 Zvyraznéni slov
V rukopisech psanych na psacim stroji se diilezita, zdiraznéna, slova podtrhuji.

V tisténych knihach se vSak tato slova zvyrazniugi. Sazba se do zvyraznéeéného
typu pisma prepind piikazem

Argumentem tohoto prikazu je text, ktery ma byt zvyjraznén.

UZije-li se zvyraznéni v jiZ zduraz- \emph{Uzije-1i se

néném textu, potom ETEX uZije pro \emph{zvjraznéni} v~jiz
zduraznéni namisto kurzivy vzpri- zdirazn&ném textu, potom
meny typ pisma \LaTeX{} uZije pro zdiraznéni

namisto kurzivy \emph{vzpfimenyj}
typ pisma}
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2.9 Prostifedi (Environments)

K oznaceni zvlastnich casti textu, které maji byt vysazeny jinak nez bézny
text, slouzi tzv. prostiedi. Prostiedi ve vstupnim textu maji tvar:

|\begin{ﬁnéno} text \end{ﬁnéno}‘

kde jméno je jméno daného prostiedi. Plati, Zze prostiedi se mohou vysky-
tovat jedno v druhém, pricemz je tfeba dbat na spravné poradi. Jednotliva
prostiedi se nemohou kiizit.

\begin{aaa}...\begin{bbb}...\end{bbb}...\end{aaa}

V nésledujicich oddilech budou vysvétlena vSechna dulezita prostredi N TEXu.

2.9.1 Vyéty (itemize, enumerate a description)

Prostifedi itemize je vhodné pro jednoduché vyéty, prostiedi enumerate pro
¢islované vycty a prostifedi description pro popisné vycty.

1. Jednotlivé typy vyéta lze libo- \begin{enumerate}
volné kombinovat: \item Jednotlivé typy vy&td

, oo lze libovolné kombinovat:
e Avsak vysledek pak muze

adat hrozné \begin{itemize}
vyp ne: \item AvSak vysledek pak
- S pomlckou. miZe vypadat hrozné.
2. Proto si pamatujte: \1temF—] $ pomlckou.
\end{itemize}
Hloupé véci se nestanou  \item Proto si pamatujte:
moudiejsimi, kdyz jsou  \begin{description}
sefazeny do vyctu. \item[Hloupé] vé&ci se nestanou
Chytré vici viak je dobré moudfej8imi, kdyZz jsou sefazeny
do vyctu.

prezentovat pravé ve

v§étech. \item[Chytré] véci vSak je

dobré prezentovat pravé

ve vyctech.
\end{description}
\end{enumerate}

2.9.2 Sazba na prapor a centrovani (Flushleft, Flushright,
Center)

V prostiedi flushleft resp. flushright se sazeny text dordzi na levy resp.
pravy okraj (tzv. ,sazba na praporek“ — tj. bez zarovnavani okraje). Pro-
stifedi center slouzi k centrovani sazby. Pokud neni pouzit prikaz \\, urci
ITEX radkové zlomy sam.
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Text zarovnany
vlevo. INTEX nezkousi zalomit
vSechny radky na stejnou délku.

Text zarovnany
vpravo. ITEX nezkousi zalomit
vSechny radky na stejnou délku.

A%
ose tiskového
zrcadla.

\begin{flushleft}

Text zarovnany \\ vlevo.
\LaTeX{} nezkousi zalomit
v8echny radky na stejnou délku.
\end{flushleft}

\begin{flushright}

Text zarovnany \\ vpravo.
\LaTeX{} nezkousi zalomit
v8echny radky na stejnou délku.
\end{flushright}

\begin{center}
V\\ose tiskového\\zrcadla.
\end{center}

2.9.3 Citace (Quote, Quotation, Verse)

Prostredi quote se pouziva pro kratsi citace, zdiraznéné véty a priklady.

Jedno typografické pravidlo pro délku
radku rika:

“No line should contain
more than 66 charac-
ters.”

,Zadny tadek by nemél
obsahovat vice nez 66
pismen.“

Disledkem tohoto pravidla je to, ze
noviny se sazi do vice sloupci vedle
sebe.

Jedno typografické pravidlo
pro délku radku rika:
\begin{quote}

\emph{‘ ‘No line should contain
more than 66~ characters.’’}

\uv{Zadny fadek by nemél
obsahovat vice neZ 66 pismen.}
\end{quote}

Disledkem tohoto pravidla je to,
Ze noviny se sazi do vice sloupct
vedle sebe.

Vedle prostredi quote existuji dalsi dvé prostiedi: quotation a verse.
Prostiedi quotation je vhodné pro citace, které zahrnuji nékolik odstavci,
jelikoz narozdil od quote odsazuje quotation jednotlivé odstavce. Prostiedi
verse je uzitetné pro sazbu poezie, kde je déleni na rfadky predem znidmé.
Jednotlivé verse se oddéluji piikazem \\ na konci fadku a jednotlivé sloky

praznym Fadkem mezi slokami.
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Jara Cimrman se vzdy snazil ukazo- Jara Cimrman se vZdy snaZil
vat svét takovy jaky je se vSemi krad-  ukazovat svét takovy jaky je
sami i osklivostmi: se v8emi krasami i oZklivostmi:
\begin{flushleft}
Sel medvidek na \begin{verse}
prochézku, Sel medvidek na prochazku,\\
uvidél tam sedmikrasku. uvidél tam sedmikréasku.

Sedmikraska hezka,
medvidek si pleska.

,Plesk, plesk. Plesk!“

Sedmikraska hezka,\\
medvidek si pleska.

Misu zabil blesk! \emph{\uv{Plesk, plesk. Plesk!}}\\
MiSu zabil blesk!
Jak vidime nebranil se tomu ani  \epd{verse}
v tvorbé pro nejmensi. \end{flushleft}

Jak vidime nebranil se tomu ani v tvorbé
pro nejmen$i.

2.9.4 Prfimy vystup (verbatim, verb)

Text, ktery je uzavien mezi \begin{verbatim} a \end{verbatim} bude
vysazen presné tak, jak byl zapsan ve zdrojovém souboru, tj. se vSemi meze-
rami, tisknutelnymi symboly, konci radki a bez interpretace vsech prikazi
ETEXu; tedy samoziejmé kromé \end{verbatim}. Toho lze s vyhodou po-
uzit napt. pro vytisténi vypist kratkych pocitacovych programi.

Uvnitt odstavce podobnou funkci plni prikaz

\verb+text+

Znak + je pouze piiklad oddélovaciho znaku. Jako oddélovaci znak lze uzit
libovolny znak kromé pismen, znakt * a mezery. VétSina prikladi prikazt
IXTEXu v tomto dokumentu byla vysazena pravé timto prikazem.

Prikaz \1ldots ... Prikaz \verb|\ldots| \ldots

\begin{verbatim}
#include <stdio.h>

#include <stdio.h>

void main(void) {

printf( "Hello World!\n"); void main(void) {
} printf ( "Hello World!\n");

}
\end{verbatim}
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Ohvézdickovana, verze

tFodi bat \begin{verbatim*}
pro?‘r? 1UUHUUY?§ ?hlm Ohvézdickovana verze
pouzlvauuspecia nino prostredi verbatim

symbolu,,(vanigky) pro

B oo pouziva  specidlniho
zvyraznenlyypumezer.

symbolu (vanicky) pro
zvyraznéni mezer.
\end{verbatim*}

Piikaz \verb lze uzit podobnym zptisobem, tj. v ohvézdickované verzi:

jakouuuuuuZdeu5‘>u \Verb*|jako zde :-) |

Prostfedi verbatim a prikaz \verb se nesmi uzivat v parametrech jinych
prikazi.

2.9.5 Tabular

Prostiedi tabular se uziva k sazbé tabulek. Jim vysizené tabulka miize byt
vysazena spolu s volitelnymi horizontalnimi a vertikdlnimi linkami. IATEX
sam urci sitku sloupeck.

Argumentem specifikace prikazu

| \begin{tabular}{spaiﬁkace}|

se definuje format tabulky. V argumentu specifikace uziti 1 znamen4 sloupec
s textem zarovnanym vlevo, r sloupec zarovnany vpravo, ¢ sloupec s centro-
vanym textem, p{sirka} sloupec zadané 8itky s vicefddkovym textem (text
se formatuje do odstavce) a | svislou ¢aru.

Uvniti prostiedi tabular znamend & skok na dal$i sloupec tabulky, \\
konec Fadky tabulky, \hline (jako samostatny fadek) sazi vodorovnou ¢aru
v 8ifce tabulky.

7CE | hexadecimilné \begin{tabular}{|r|1|}
3716 | oktalové \hline
11111001110 | binarng 7CE & hexadecimaln& \\
| 1998 [ decimalné | 3716 & oktalové \\

11111001110 & binarné \\
\hline \hline

1998 & decimalné& \\
\hline
\end{tabular}
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Vitejte v Krabickové odstavci \begin{tabular}{|p{4.7cm}|}
Véiime, Ze si zde uzijete hodné \hline
pékné podivané. Vitejte v Krabickové odstavci

Vérime, Ze si zde uZijete
hodné pékné podivané.\\
\hline

\end{tabular}

Pomoci konstrukce @{. . . } 1ze specifikovat oddélova¢ mezi danymi sloupci.
Tento pfikaz potla¢i sazbu mezisloupcovych vyplni (mezer) a namisto nich
vysazi to, co je vlozeno mezi slozené zavorky konstrukce @{...}. Nejcastéji
pouzivany ptipad pouziti této konstrukce, zarovnavani desetinnych &isel, je
uveden nize. Dal§im pripadem uziti je potladeni sazby mezisloupcovych me-
zer vlozenim konstrukce @{}.

bez mezer kolem \begin{tabular}{@{} 1 @{}}
\hline

bez mezer kolem\\

\hline

\end{tabular}

mezery vpravo i vlevo \begin{tabular}{1l}
\hline

mezery vpravo i vlevo\\
\hline

\end{tabular}

Jelikoz IMTEX nemd vestavénou podporu pro zarovnavani desetinnych
¢isel v tabulkich na desetinnou &arku®, je tieba uZit $vindl — pouZijeme
dva sloupce: vpravo zarovnany sloupec pro celoéiselnou ¢ast a vlevo zarov-
nany sloupec pro ¢ast desetinnou. Ptikaz @{, } nahradi mezisloupcové vyplné
symbolem pro desetinnou ¢arku. Pri sazbé pak nesmime zapomenout nahra-
dit desetinnou ¢arku odélovacem sloupci, tedy symbolem &. Popis takového
zdvojeného sloupce lze vytvorit pomoci piikazu \multicolumn.

vyraz s T Hodnota \begin{tabular}{c r e{,} 1}
™ 3,1416 vyraz s”$\pi$ &
s 36,46 \multicolumn{2}{c}{Hodnota} \\
(mm)™ 80662,7 \hline

$\pi$ & 381416 \\
$\pi~{\pil}$ & 36&46  \\
$(\pi~{\pi})"{\pi}$ & 80662&7 \\
\end{tabular}

5Je-li v systému naistalovdn soubor balikii ,tools“ lze uzit baliku dcolumn.
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2.10 Plovouci objekty (Floating Bodies)

V dnesni dobé vétsina publikaci obsahuje mnozstvi riznych obriazki a ta-
bulek. Tyto objekty vyzaduji specidlni zpracovani, jelikoz je v€tSinou nelze
rozdélit na nékolik stranek. Jednou z metod by mohlo byt vidy pii sazbé
obrazku ¢i tabulky, které se jiz nevejdou na aktualné sazenou stranku zadit
stranku novou. Tento pristup by vSak vedl k tomu, ze by nékteré stranky
zustavaly polopréazné coz by jisté nevypadalo moc pékné.

Vhodnym Fesenim tohoto problému je to, Ze se obrazek ¢i tabulka, které
se jiz na aktuélné sdzenou stranku nevejdou, prosté na této strance nevysazi
a z jejich sazbou se posecka az na dalsi vhodné misto na nékteré z nasledujich
stranek. IWTEX pro takové plovouci objekty nabizi dvé prostiedi. Jedno pro
obrazky a druhé pro tabulky. K tomu abychom mohli plné vyuzit téchto
prostiedi je potfeba alespon priblizné porozumnét jak I TEX vnitiné s témito
prostiedimi pracuje. Jinak v nés tato prostfedi neustile budou vyvolavat
pocity marnosti, jelikoz nikdy nevysazi nas obrazek ¢i tabulku na misto,
kam bychom to zrovna potiebovali.

Nejprve se podivejme na to jak vypadaji ptikazy pro praci s plovoucimi
objekty:

Libovolny materidl uzavieny v prostiedi figure ¢i table je povazovan
za plovouci objekt. Obé prostiedi maji jesté nepovinny parametr specifikace
umisténi

| \begin{figure} [specifitace umisténi] i \begin{table} [specifikace umisténi] |

Tento parametr fekne INTEXu kam na strance lze dany plovouci objekt umis-
tit. Argument specifikace umisténi je Tetézec sestaveny ze znaku povoleni
umisténi. Viz tabulku 2.2.

Tabulka 2.2: Znaky povoleni umisténi

znak povolené misto umisténi ...

h  zde (here) pravé v tom misté textu, kde se toto prostiedi
objevilo. To je vhodné zejména pro malé objekty.

t v horni ¢édsti (top) stranky
v dolni ¢asti (bottom) stranky
na zvlastni strance (page), na niz budou pouze plovouci
objekty.

! bez toho aniz by se bral ohled na vétSinu vnitinich para-
metri prostiedi®, které by mohly zabranit umisténi objektu
v daném misté.

“Jako napffklad maximalni dovoleny pocet plouvoucich objektl na jedné strance
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Tabulku lze umistit napiiklad v prostiedi, které za¢ina napi. takto:
\begin{tablel}[!hbp]

Parametr specifikace umisténi [!'hbp] dovoluje KTEXu umistit tabulku bud
pravé zde (h) nebo ve spodni ¢asti (b) nékteré, tieba nasledujici, stranky
nebo na zvlastni strance urcéené pouze pro plovouci objekty (p) a to vSe
dokonce i v pfipadé, Ze to nebude podle vSech pravidel sazby (!). Jestlize
umisténi neni specifikoviano pomoci parametru, pak standardni t¥idy pred-
pokladaji [tbp].

IXTEX bude umistovat kazdy plovouci objekt, na néjz narazi podle spe-
cifikace autora. Nemuze-li byt plovouci objekt umistén na aktualni stréance,
je umistén do fronty® obrazki & tabulek. Na poéatku kazdé nové stranky
ITEX nejprve zkousi, zda nemd frontu natolik plnou, aby z objektd v ni
umisténych mohl vysazet zvlastni stranku. Neni-li mozné vysazet takovou
stranku, prvni objekt v kazdé fronté se zpracovava tak, jakoby se vyskytly ve
zdrojovém textu praveé na této strance, tj. INIEX zkousi znovu umistit objekt
na danou stranku podle specifikace specifikace umisténi. Samoziejmé se jiz
nezpracovava pozadavek na umisténi h, ktery jiz pozbyl platnosti. Jakykoli
dalsi objekt, jez se objevi ve zdrojovém textu se zafadi na konec prislusné
fronty. WTEX pfi sazbé presné dodrzuje ptvodni poradi daného typu ob-
jektt. Proto se mize stat, ze jeden objekt, ktery nelze nikde umistit pozdrzi
sazbu v8ech nasledujich objektu tfeba az na aplny konec dokumentu. Proto:

Neumisti-li N TEX objekt, tj. obrazek ¢i tabulku, na autorem oce-
kévané misto, tak pravdépodobné néktery z predchozich objekti
ucpal prislugnou frontu.

Pro praci z prostifedim table a figure je dobré znat i nékteré dalsi véci
o nichz se zminime nyni.
Pomoci piikazu

| \caption{text popisu} |

lze nadefinovat popisny titulek pro dany plovouci objekt. Popis objektu se
vedle textu popisu sklada jesté z Cisla a Fetézce ,,Obrazek” nebo ,,Tabulka“,
jez ptida IMTEX automaticky. Ciselné fady pro éislovani obrazki a tabulek
mé ve spravé rovnéz INTEX sdm.

Dva prikazy

| \listoffigures a \listoftables ‘

pracuji obdobné jako prikaz \tableofcontents, tj. vysazi seznam obrazki
resp. tabulek. V téchto seznamech je zopakovin tplny text popisu. Mnozi

SFIFO — kdo pfijde prvni bude prvni vysizen
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autofi maji v8ak sklon k delsim popiskim, proto je tfeba do seznamu uzit
zkridcené formy popisu éehoz lze dosihnout obdobné jako u prikazi pro
strukturalizaci textu zadanim zkracené fromy popisku jako nepovinny para-
metr tésné za prikaz \caption.

\caption[Kratkj popisek]{Velmi dlouhj popisek né&jakého p&kného objektu}

Uzitim pitkazti \1abel a \ref lze tvorit odkazy uvniti textu na ptislusné
obrazky resp. tabulku.

V nésledujicim piikladu je vykreslen prazdny ¢tverec, ktery je jako ob-
razek vlozen do textu. Toho lze vyuzit napiiklad v piipadé, Ze potiebujete
vynechat ve vysledném dokumentu misto pro vlepeni obrézku (napt. foto-
grafie).

Na obrazku™\ref{obrazek} vidite uspofadani experimentu.
\begin{figure}[!hbp]

\makebox [\textwidth]{\framebox [65cm] {\rule{Opt}{5cm}}}
\caption{Uspofadani experimentu} \label{obrazek}
\end{figure}

V piedchozim piikladu’ se INTEX bez skrupuli (1) pokusi umistit obrazek
zde (h). Nebude-li to mozné, pokusi se umistit obrizek na spodni okraj
stranky (b). Nepodafi-li se mu vysazet obrazek na aktudlni stranku zvazi
zda neni mozné umistit obrizek na zvlastni stranku spolu s nevysazenymi
tabulkami z fronty tabulek. Neni-li dost materidlu k tomu, aby bylo mozné
takovou stranku vysazet zacne IATEX sdzet novou stranku a znovu se pokusi
umistit obrazek tak, jako kdyby se jeho popis objevil ve zdrojovém textu
pravé nyni.
V nékterych piipadech je potfeba uzit prikaz

| \clearpage ¢i dokonce \cleardoublepage

kterym se IANTEXu nafidi, aby okamzité umistil v8echny plovouci objekty
z front obrazki a tabulek a poté zacdal sazet novou stranku. Pomoci prikazu
\cleardoublepage se navic naridi pokracovani dalsi sazby az na dalsi levé
strance.

2.11 Pridani novych prikaza a prostiedi

V prvni kapitole je napsano, ze IWTEX k tomu, aby dokéizal vysizet doku-
ment daného typu, potiebuje pouze informace o logické strukture tohoto
dokumentu. Toto je zakladni myslenka I4TEXu, ale v praxi se dostavame do

"za predpokladu, Ze fronta obrazki je prazdnd
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situaci, kdy ATEX nenabizi piikaz ¢i prostiedi, které by splhovalo autortv
pozadavek na strukturalizaci dokumentu.

Jednim z moznych feSeni, je uzit nékolika prikazt KIEXu a usporidat
si sazbu dle potieby. To neni takovy problém, je-li to potfeba provést pouze

vvvvvv

jovém textu nekolikrat opakovat je tento pristup nevhodny. Nevhodnost
tohoto pristupu se projevi zejména tehdy, kdyz je tfeba tuto opakovanou

vvvvvv

editovat v8echny vyskyty dané konstrukce.

K teseni takovych problémi IXTEX nabizi moznost definice vlastnich pfi-
kazt a prostredi.

2.11.1 Nové prikazy

Novy ptikaz lze vytvorit pomoci piikazu:

| \newcommand{jméno} [éislo]1{definice} |

P1i bézném uziti piikazu staci dva argumenty: jméno nového ptikazu, ktery
pravé tvorime a jeho definice. Argument ¢islo v hranatych zavorkach je
volitelny a uziva se v pripadé, kdyz chceme aby novy pfikaz sdm pouzival
argumenty. Téchto argument miZze byt maximalné devét, proto argument
¢islo mize nabyvat hodnot 1-9.

Nasledujici dva priklady ilustruji myslenku uziti prikazu \newcommand.
V prvni piikladu je nadefinovan novy piikaz \uvodlat, jez slouzi jako zkratka
pro ,,Ne pfili§ struény tvod do systému IWTEX 2¢“. Takovy piikaz je vhodny
v piipadé, kdyz se nékolikrat v textu opakuje stale totéz slovni spojeni, zde
nazev této prirucky.

»,Ne prili§ struény tuvod do systému \newcommand{\uvodlat}

BTEX 2¢“ ... ,Ne prili§ struény uvod {Ne p¥ilis strudny tvod

do systému IATEX 2¢¢ do systému \LaTeXe}
% nasledujici se objevi v t&le TeXtu
\uv{\uvodlat} \ldots{} \uv{\uvodlat}

Dalsi priklad ilustruje uziti argumentu ¢islo. Konstrukce #n je nahrazena
n-tym argumentem nového prikazu, pricemz jak jiz bylo uvedenon € {1...9}.
Tedy v nasem pfipadé #1 bude nahrazena prvnim argumentem piikazu
\uvlat.
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e Ne prilis struény tvod do sys- \newcommand{\uvlat}[1]
tému IWTEX 2¢ {\emph{#1} struény dvod

e Velmi struény avod do systému =~ _ do systému‘\LaT?Xe}
IV TREX 22 % nasledujici se objevi v té&le TeXtu

\begin{itemize}

\item \uvlat{Ne p¥ilis}
\item \uvlat{Velmi}
\end{itemize}

ITEX nedovoli vytvorit novy piikaz se jménem jiz existujiciho prikazu.
Jestlize je tieba prepsat definici nékterého piikazu je tieba uzit piikazu
\renewcommand, ktery mi syntax stejnou jako prikaz \newcommand. V né-
kterych ptipadech lze uzit téz uzit prikazu \providecommand, ktery déla
totéz co \newcommand, avSak v pripadé, ze piikaz tohoto jména je jiz defi-
novan, ITEX tuto novou definici ignoruje.

2.11.2 Nové prostredi

Obdobné jako je mozné vytvaret nové prikazy je mozné tvorit i vlastni nova
prostiedi. Napiiklad pro psani této prirucky jeji autor, Tobias Oetiker, vy-
tvoril nékolik zvlastnich prostiredi pro casto se vyskytujici struktury, jako
priklady, ¢asti kédu, ramecky s definici prikazu. . .

Nové prostiedi se definuje prikazem \newenvironment, jez mé nasledujici
syntax:

| \newenvironment{jméno} [éislol {pied}{po} |

Stejné jako u prikazu \newcommand i u piikazu \newenvironment lze
zadat nepovinny parametr c¢islo specifikujici pocet argumentt ovliviiujicich
néjakym zptsobem vytvarené prostredi. Piikazy, které se objevi v ¢asti pred
se provedou pred tim, nez se zacne zpracovavat text v prostiedi uzavieny.
Prikazy obsazené v casti po se zacnou vykondvat v okamziku, kdy TATEX
zacne zpracovavat prikaz \end{jmeéno}.

Nésledujici pitklad ilustruje uziti prikazu \newenvironment.

Nebude tvar lidu jasna \newenvironment{citace}
{\begin{quote}}{\end{quote}}
% nasledujici se objevi v t&le TeXtu
\begin{citace}
Nebude tvaf lidu jasna \ldots
\end{citace}

Obdobné jako pii definovani novych prikazt IMTEX davd pozor na to,
aby nebylo nadefinovano prostiedi se stejnym jménem, jako ma nékteré jiz
existujici. Je-li tFfeba predefinovat nékteré prostredi uziva se k tomu piikaz
\renewenvironment, jeZ ma stejnou syntax jako prikaz \newenvironment.



Kapitola 3

Sazeni matematickych vzorci

Tak jste dospéli az do bodu, kdy se budeme moci dotknout nejsilnéjsi stranky
TeXu, sazby matematiky. Je vSak tfeba podotknout, Ze se v této kapitole do-
tkneme véci pouze povrchné, vice o pravidlech sazby matematiky v TEXu se
mizete dodist v [2]. Obsah této kapitoly bude pravdépodobné dostalovat vét-
siné Ctendrd k tomu, aby mohli zadit psat odborné texty, obsahujici matematiku.
Nenaleznete-li v této kapitole nékterou matematickou strukturu, jez byste po-
trebovali vysdzet v této kapitole, pravdépodobné naleznete vhodny prostredek
v AMS-IATEXu! &i né&jakém jiném baliku maker, zamé&fenym na sazbu matema-
tiky.

3.1 Obecny uvod

TEX pouzivd pro sazbu matematiky zvlastniho médu. Matematické casti
textu uvnitt odstavce se uzaviraji mezi \( a \), nebo mezi $ a $ ¢i mezi
\begin{math} a \end{math}.

Necht a a b jsou odvésny a ¢ pFepona, Necht $a$ a $b$ jsou

pak plati ¢ = a? + b? (Pythagorova  odvé&sny a $c$ prepona,

véta). pak plati $c~{2}=a"{2}+b"{2}$
(Pythagorova véta).

TEX se vyslovuje jako Tey. \TeX\ se vyslovuje jako
$\tau\epsilon\chi$.\\[6pt]

100 m$~{2}$ obytné plochy.\\[6pt]

19 TEX. I $\heartsuit$ \TeX.

100 m? obytné plochy.

Rozséhlejsi matematické vzorce ¢i rovnice, je 1épe sazet na zvlastni radky.

V tom pripadé se pisi mezi \ [ a \] ¢i mezi \begin{displaymath} a \end{displaymath}.

Takto vysdzené rovnice vSak nejsou cilovany. Pokud rovnice uzavieme do

!CTAN: /tex-archive/macros/latex/packages/amslatex
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prostiedi equation IATEX, vedle odsazeni matematiky na zvlastni fadek
bude rovnice navic ¢islovani.

Necht a a b jsou odvésny a ¢ prepona, Necht $a$ a $b$ jsou

pak plati odvésny a $c$ pfepona,
) ) ) pak plati
c=a"+b \begin{displaymath}
c*{2}=a"{2}+b"{2}
(Pythagorova véta) \end{displaymath}

(Pythagorova véta)

Pomoci jiz zndmych piikaz \label a \ref se lze v textu odkazovat na
takto oc¢islované rovnice.

>0 (3.1) \beg?n{equation} \label{eq:eps}
\epsilon > 0
7Z (3.1) dostavame. .. ... \end{equation}
Z” (\ref{eq:eps}) dostavame\ldots
\1ldots

V nésledujicim pfikladu si v§imnéte , ze vyrazy se jinak vysazi uvnitf
odstavce a jinak na zvlastnim radku

. noo1_ $\1im_{n \to \inftyl}
i —oe 2 et 77 = % \sum_{k=1}"n \frac{1}{k"2}
"1 a2 = \frac{\pi~2}{6}$
nlingo Z == Tototo foto o ToTo o To o To T To FoTo To o T Vo To o To Fo o
k=1 \begin{displaymath}

\lim_{n \to \infty}
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k"2}
= \frac{\pi~2}{6}
\end{displaymath}

Sazba v matematickém rezimu (math mode) se lisi od sazby v textovém
rezimu (text mode) zvl4sté v téchto bodech:

1. Mezery a ukonéeni fadku ve vstupnim textu nemaji zadny vyznam,
nebot v8e se sazi podle pravidel matematické sazby, pripadné se mezery
zadavaji specidlnimi piikazy jako \,, \quad, nebo \qquad.

Vz € R : 25 3.9 \begin{equation}
’ v= (32) \forall x \in \mathbf{R}:
\gqquad x"{2} \geq O
\end{equation}

2. Prazdné fadky jsou zakazdny (tj. matematicky vzorec musi byt v jed-
nom odstavci).
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3. Kazdé pismeno je povazovano za jméno proménné a je vysazeno odpo-
vidajicim zpusobem (tzv. matematickd kurziva). Chceme-li uvnit¥ ma-

tematického textu sazet normalni text, musime jej uzavtit do \textrm{. ..

\begin{equation}
2?2 >0 pro viechna z € R x"{2} \geq O\quad
(3.3) \textrm{pro vSechna }
x\in\mathbf{R}
\end{equation}

Matmetici nadélaji mnoho povyku kolem symbold, jez jsou pii sazbé
uzity. V predchozim piikladu by mozné pro vyznaceni oboru redlnych ¢&isel
bylo lepsi pouzit zdvojené pismo, které lze zizka uzitim prikazu \mathbb
z baliku amsfonts ¢i amssymb. Predchozi priklad bude tedy mit formu:

\begin{displaymath}

2 >0 pro viechna z € R x7{2} \geq O\quad
\textrm{pro vZechna }x\in\mathbb{R}

\end{displaymath}

3.2 Tvorba skupin v matematickém rezimu

Vétsina prikazi v matematickém refimu mé vliv pouze na bezprostiedné
nésledujici znak. Je-li tfeba, aby ptikaz ovlivnil sazbu vice znaki, je z nich
potreba, za pomoci slozenych zavorek {...}, vytvorit skupinu.

x T4y 3.4 \begin{equation}
@ tysa (34) a“x+y \neq a"{x+y}
\end{equation}

3.3 Objekty matematickych vzorct

v matematickych vzorcich. Seznam vSech pouzitelnych symbolt obsahuje
oddil 3.10 na strané 46.

Maléa pismena recké abecedy se sazi pomoci piikazi \alpha, \beta,
\gamma, ..., velkd pismena? se sazi piikazy \Gamma, \Delta, ...

Av 57 Ty My (bv Q $\lambda, \Xl s \Pl s \mu s \Phl ) \Omega$

2IATEX nemé nadefinovan piikaz pro velké pismeno Apfa, jeliko? vypads stejné jako
velké mismeno A.
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Exponenty a indexy se zadavaji pomoci znakd ~ a _

aq 22 eot a3, $a_{1}$ \qquad $x~{2}$ \qquad
e’ £ v2 $e”{-\alpha t}$ \gqquad
$a~{3F_{ijI$\\
$e~{x"2} \neq {e"x}"2$

Znacka pro odmocninu se sazi pomoci pitkazu \sqrt, n'"-t4 odmocnina
se genuje pomoci \sqrt[n]. Velikost odmocnitka ITEX voli automaticky.
Je-li tfeba vysazet pouze symbol odmocniny, bez ¢arky nad odmocnéncem,
uzijeme \surd.

N /x2—|—\/§ K& $\sqrt{x}$ \qquad
VI + 3] $\sqrt{ x"{2}+\sqrt{y} }$

\qquad $\sqrt[3]1{2}$\\ [3pt]
$\surd[x"2 + y~2]1$

Piikazy \overline ¢i \underline zajisti sazbu horizontdlni linky nad
¢i pod pozadovanou ¢asti matematického vyrazu.

m-+n $\overline{m+n}$

Piikaz \overbrace resp. \underbrace vysazi vodorovnou sloZzenou za-
vorku nad resp. pod pozadovanou ¢asti matematického vyrazu.

at+b+---+2 $\underbrace{ a+b+\cdots+z }_{26}$
N———

26

Ptikazy pro sdzeni matematickych akcentt jako stiiska nad proménnou,
nebo vlnovka nad proménnou, obsahuje tabulka 3.1. Delsi vlnovky a strisky,
které mohou byt nad vice znaky, dostaneme pomoci \widetilde a \widehat.
Oznaceni derivace se zadava pomoci znaku apostrof ’.

\begin{displaymath}
y = 2 y =2z y' =2 y=x"{2}\qquad y’=2x\qquad y’’=2
\end{displaymath}

Vektory jsou velice ¢asto oznacovany malou Sipkou nad proménnou.
Pro tento ucel je definovan piikaz \vec. K oznaceni vektoru z A do B lze
uzit dvou piikazl \overrightarrow a \overleftarrow.

\begin{displaymath}
i AB \vec a\quad\overrightarrow{AB}
\end{displaymath}
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Matematické funkce se v literatuie obvykle nesazi kurzivou (jako jména
proménnych), nybrz ,normélnim“ vzpfimenym typem pisma. K tomu slouzi
nésledujici ptikazy:

\arccos \cos \csc \exp \ker \limsup \min \sinh
\arcsin \cosh \deg \gcd \lg \1n \Pr \sup
\arctan \cot \det \hom \lim \log \sec \tan
\arg \coth \dim \inf \liminf \max \sin  \tanh

\[\lim_{n \rightarrow 0}
sin \frac{\sin x}{x}=1\]

Pro funkci modulo existuji dva rizné piikazy: \bmod pro binarni operator
amod b a \pmod. .. pro zadani ve formé x =a (mod b).

V Cleské technické literatufe se vS8ak nékteré funkce, napt¥. ,tangens®
apod., oznacuji jinak nez v americké. Tyto lze v W TEXu v piipadé potieby
snadno dodefinovat. V nasledujicim piikladu je ilustrovano, jak 1ze pomoci
prikazu \mathop nadefinovat oznaceni pro novou funkci, v nasem ptipadé
\tg pro oznaceni funkce tangents.

tga #1 \newcommand{\tg}{\mathop{\rm tg}\nolimits}
Tolo oo oo o 1o
$\tg{\alpha}\nei$

Zlomek (angl. fraction) se vysazi pfikazem \frac{...}{...}. Pro jed-
noduché zlomky, napt. 1/2, lze v8ak pouzit také operéator /.

11 kolade $1\frac{1}{2}$ kolace
\begin{displaymath}
? 2 179 \frac{ x"{2} } k+1 }\qquad
el O x~{ \frac{2}k+1} }\qquad
x*{ 1/2 }
\end{displaymath}

Binomické koeficienty ¢i jiné obdobné struktury lze sdzet bud pomoci
prikazu {... \choose ...} & pomoci pfikazu {... \atop ...}. Druhy
prikaz se chova obdobné jako prvni, pouze s tim rozdilem, Ze nevysdzi za-
vorky.

\begin{displaymath}
n T {n \choose k}\qquad {x \atop y+2}
k y+2 \end{displaymath}

Znacka integralu se sazi piikazem \int, znacka sumy piikazem \sum.
Horni a dolni mez se zadava pomoci ~ a _ (jakoby horni a dolni index).
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\begin{displaymath}
" 3 \sum_{i=1}"{n} \qquad
> /0 \int_{0}"{\frac{\pi}{2}} \qquad
i=1 \end{displaymath}

Meze integralu se obvykle sazeji vedle znacky integrdlu (,aby se Setfilo
mistem). Pokud poZadujeme meze nad a pod znackou, pouzijeme piikaz
\limits. Naproti tomu meze u sumy jsou sazeny nad a pod znacku, pouze
u vzorcu v textu, nebo pouzitim prikazu \nolimits, se meze vysazeji vedle
znacky.

\begin{displaymath}
z \sum\nolimits_{i=1}"{n} \qquad
Z” / \int\limits_{0}"{\frac{\pi}{2}} \qquad
i=1 J \end{displaymath}

Pro zavorky a jiné ohranicujici elementy obsahuje TEX mnoho rtznych
symbolt (napt. [ (|| ]). Kulaté a hranaté zavorky se zaddvaji odpovidajicimi
znaky, slozené zavorky pomoci \{ a \}, ostatni specidlnimi prikazy (napf.
\updownarrow). Seznam vSech druhu ,zivorek* naleznete v tabulce 3.8 na
strané 48.

\begin{displaymath}
a,b,c # {a,b,c} {a,b,C]"\neq\{a,b,c\}
\end{displaymath}

Uvedeme-li pted oteviraci zavorkou piikaz \left a pred odpovidajici
zaviraci zdvorkou prikaz \right, INTEX automaticky zvoli velikost zdvo-
rek. Zde je nutno upozornit, ze kazdému piikazu \left musi odpovidat
\right, i kdyZ bychom nechtéli uzaviraci zavorku sizet. Pak se pouziva
pitkaz \right s teckou (tj. ,\right.“).

\begin{displaymath}
. ( 1 >3 1 + \left( \frac{i}{ 1-x~{2} }
+

=22 \right) "3
\end{displaymath}

V nékterych pripadech je vhodné velikost zavorek nastavit ,,rucné“. K tomu
slouzi prikazy \big, \Big, \bigg a \Bigg, jako prefix (pfedponu) vétSiny za-
vorkovacich pifkazii.

3Tyto piikazy v pripadg, Ze se zméni velikost pisma ¢ v p¥ipadé uziti globalniho pa-
rametru 11pt ¢ 12pt, nepracuji tak, jak by se od nich odekavalo. Tuto vlasnost vSak
napravuje balik exscale nebo amsmath
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2 $\Big( (x+1) (x-1) \Big) ~{2}$\\
(@+1@E-1) $\big(\Big(\bigg (\Bige ($\quad
g g g8 gg q
$\big\}\Big\}\bigg\}\Bigg\}$\quad
(0 e I $\big\ | \Big\ | \bigg\ |\Bigg\ |$

TTi tecky se ve vzorcich zadavaji piikazy \ldots a \cdots. Piikaz
\ldots sazi tecky na zdkladni ¢aru (low), \cdots sézi tecky doprostied
vysky znakt (centered). Kromé toho existuje piikaz \vdots pro vertikalni a
\ddots pro diagonalni tecky. Dalsi pfiklady naleznete v oddilu 3.5.

\begin{displaymath}
x_{1},\1dots,x_{n} \qquad
x_{1}+\cdots+x_{n}
\end{displaymath}

T1y..., Ty 1+ 4+,

Piikaz \stackrel se dvéma argumenty vysazi jeden symbol nad druhy.
Prvni argument je sidzen mensi velikosti.

\begin{displaymath}

7 ) \vectx}
\stackrel{\mathrm{def}}{=}
(x_{1},\1dots,x_{n})
\end{displaymath}

V matematickém rezimu lze také piikazem \cal pfepnout implicitni ma-
tematickou kurzivu na psané pismo (kaligrafické pismo). Muzeme pak ovSem
pouzit pouze velka pismena.

\begin{displaymath}
€7 z€Z z \in Z \quad

z \in {\cal Z}

\end{displaymath}

3.4 Mezery v matematice

Nejsme-li spokojeni ve vzorcich s mezerami, které zvolil TEX, muzeme je
\u pro stfedni (|, nahrazuje znak mezera), \quad a \qquad pro velké mezery.
Prikaz \! mezeru zmensuje (ziporna mald mezera).

\begin{displaymath}
Fn - Fn—l + FrL—Q n Z 2 F_{I‘l} = F_{n_l} + F_{n_2}
\gqquad n \ge 2
\end{displaymath}
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\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}
\begin{displaymath}
//D 9(z,y) dz dy \int\'\'\!\int_{D} g(x,7)
. \, \ud x\, \ud y
namisto \end{displaymath}

namisto
//D g(z,y)dzdy \begin{displaymath}

\int\int_{D} g(x,y)\ud x \ud y
\end{displaymath}

Znak ,d“ v diferencidlu se obvykle sazi vzpfimenym typem pisma.

3.5 Sazba na vice radkua

Pro sazbu matic aj. se pouziva prostiedi array, které se chovd podobné
jako prostiedi tabular. Prikazem \\ se déli fadky.

\begin{displaymath}
r11 T12 ... \mathbf{X} =
X — To1 To ... \left( \begin{array}{ccc}

x_{11} & x_{12} & \ldots \\
x_{21} & x_{22} & \ldots \\
\vdots & \vdots & \ddots
\end{array} \right)
\end{displaymath}

Prostiedi array lze rovnéz pouzit pro sazbu vyrazi, jez obsahuji oddé-
lovaé v teckované formé, jako neviditelnou pravou zavorku:

\begin{equation}
a ifd>c y = \left\{ \begin{array}{11}
y=< b+ in the morning a & \textrm{if $d>c$F\\
l all day long b+x & \textrm{in the morning}\\

(3.5) 1 & \textrm{all day long}
\end{array} \right.
\end{equation}

Viceradkové vzorce nebo systémy rovnic se sazeji pomoci prostredi
egqnarray a eqnarray* misto equation. Pfi pouziti eqnarray obsahuje
kazdy fadek ¢islo rovnice (pokud to u nékterého fadku nezakazeme), pii
eqnarray* nikoli (jako v displaymath). Systémy rovnic, které jsou ¢islo-
vany jako jeden objekt, se mohou zadédvat v prostiedi array uvnitt prostredi
equation, viz predchozi priklad.

Na prostredi eqnarray a eqnarrayx* lze nahlizet jako na tabulku o tfech
sloupcich se specifikaci {rcl}, kde prostiedni sloupec lze uzit pro néktery
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z operatori; vétsinou rovnitko. Piikaz \\ i zde slouzi k oddélovani jednotli-
vych radek.

\begin{eqnarray?}

f@) = cose (36) £ &=kleosx  \\
/ £f7(x) & = & -\sin x \\
@ \int_{0}~{x} £(y)dy &

/ fly)dy = sinz  (3.8) = & \sin x
Jo \end{eqgnarray}

x) = —sinz (3.7)

Vsimnéte si, ze kolem stiedniho sloupce je zbyte¢né mnoho mista. Totom
misto lze ménit nastavenim \setlength\arraycolsep{2pt} tak, jako v na-
sledujicim ptikladu.

Dlouhé rovnice nejsou automaticky IATEXem déleny na nékolik Fadek.
Autor textu proto musi urcit, kde se rovnice ma rozdélit a musi vlozit pat-
fi¢nou mezeru na poc¢atek druhého radku rozdélené rovnice. Nasledujici dva
priklady ilustruji dva nejcastéji uzivané pristupy k reseni tohoto problému.

{\setlength\arraycolsep{2pt}

x> 2P \begin{eqnarray?}
sin x ::x<—-§T<+ T \sin x & = & x -\frac{x"{3}}{3'}
27 +\frac{x"{6}}{5!}-{}
—-3T<+ - (3.9) \nonumber\\
& & {}-\frac{x"{7}}{7!'}+{}\cdots
\end{eqnarray}}
\begin{eqnarray?}
x? \lefteqn{ \cos x =1
cosz=1--r+ ~\frac{x"{2}}{2!} +{} }
A g6 \nonumber\\

ta w10 g g (he\frac{x"{4}}{41}
-\frac{x"{6}}{6!}+{}\cdots
\end{eqnarray}

Prikaz \nonumber zajisti, Zze pro dany radek se nesizi ¢islo rovnice.

Nékdy je velice tézké, aby vertikdlné zarovnané rovnice za pouziti téchto
dvou zpisobi vypadaly hezky. V takovém piipadé je dobré uzit baliku am-
smath, ktery k TeSeni takovych problémi nabizi daleko silnéjsi aparat.

3.6 Velikost pisma pri sazbé matematiky

V matematickém rezimu velikost pisma vybird TEX podle kontextu. Napii-
klad indexy jsou sazeny mensim typem pisma. Jestlize je tfeba do sdzeného
matematického vzorce vysazet text v béZném vzpiimeném typu pisma, je
mozné uzit piikaz \textrm, mechanismus automatické zmény velikosti pisma
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dle kontextu vsak prestane fungovat, jelikoZ piikaz \textrm docasné pie-
pne sazbu do textového rezimu. Chceme-li, aby mechanismus automatické
zmény velikosti nepfestal fungovat, je lépe uzit namisto prikazu \textrm
prikaz \mathrm.

ond  9nd 311 \begin{equation}
( ) 2"\textrm{nd} \quad
2" \mathrm{nd}
\end{equation}

Néekdy je vsak IATEXu potreba fici jakou velikost fontu ma uzit. V ma-
tematickém rezimu se velikost fontu nastavuje témito ¢tyimi prikazy:

\displaystyle (123), \textstyle (123), \scriptstyle (123) a
\scriptscriptstyle (123).

Zménou matematického stylu je ovlivnéna také sazba limit nékterych
matematickych symbold.

\begin{displaymath}
n \mathop{\mathrm{corr}}(X,Y)=
ji:(xi__jg(yi_'y) \frac{\displaystyle
corr(X,Y) = =1 \sum_{i=1}"n(x_i-\overline x)

n n 1/2
2 2 (y_i-\overline y)}
[Z(ajl 7 Z(yl 9) } {\displaystyle\biggl[

\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x)~2
\sum_{i=1}"n(y_i-\overline y)~2
\biggr]~{1/23}}

\end{displaymath}

Toto je jeden z piipadii, kdy je tieba pouzit mensich zavorek, nez nabizi
standardni \1left[ a \right].

3.7 Popis proménnych

Po nékterych matematickych vyrazech je nutné uvést odstavec popisujici
proménné uzité ve vyrazu. Nasledujici priklad ukazuje jeden zpiisob moz-
ného pristupu k tomuto problému.
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\begin{displaymath}

a2+ b2 =2 a"2+b"2=c"2
\end{displaymath}
{\settowidth{\parindent}

Kde: a, b — jsou prilehlé odvésny pra- {Kde:\ }

vouhlého trojihelniku. \makebox [0pt] [r]

¢ — je prepona pravouhlého troj- {Kde:\ }$a$, $b$ -- jsou
tGhelniku. pfilehlé odvésny pravoihlého
trojthelniku.
$c$ -- je prepona pravoihlého

trojthelniku.}

Je-li potieba takovéto konstrukce sazet ¢astéji, je vhodné uzitim pirikazu
\newenvironment nadefinovat nové prostredi .

3.8 Véty, zakony, ...

Pri sazbé matematickych textt je poreba sazet definice, véty, lemma a po-
dobné konstrukce. IATEX k sazbé takovychto konstrukei nabizi pitkaz

| \newtheorem{jméno} [¢itac]{text} Loddil]

Argument jméno je kratké klicové slovo, které identifikuje danou kon-
strukci. Argument text specifikuje aktualni jméno dané konstrukce, jez se
objevi ve vysledném dokumentu.

Argumenty v hranatych zavorkach jsou nepovinné. Oba tyto nepovinné
parametry néjakym zpusobem ovliviiuji ¢islovani dané konstrukce. Argu-
mentem c¢ita¢ se lze odvolat na jméno, jiz diive nadefinované struktury.
Argument oddil urcuje délici jednotku, uvniti které bude dani konstrukce
¢islovana.

Po uziti piikazu \newtheorem v preambuli dokumentu, lze uzit uvnit¥
vlastniho dokumentu nasledujici prikazy.

\begin{jménol} [text]
Tato dulezitd véta matematiky
\end{name}

Skonceme s teorii. Nasledujici priklady vam snad napomohou pochopit
k ¢emu je vlastné dobré prostiedi \newtheorem.
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Zakon 1 Séfnuividyckyznuvdu/ % definitions for the document
% preamble

\newtheorem{zakon}{Zakon}
\newtheorem{prikaz}[zakon] {Pfikazani}
%in the document
\begin{zakon} \label{zak:sef}
Zakon 3 VZdy plati zdkon 1! Séf ma vzdycky pravdu!
\end{zakon}
\begin{prikaz}[pro podfizené

Nema-1i 3éf pravdu, viz zdkon~\ref{zak:sef}.
\end{prikaz}
\begin{zakon}

Vzdy plati zakon™\ref{zak:sef}!
\end{zakon}

Prikazani 2 (pro podfizené)
Nemd-li $éf pravdu, viz zakon 1.

Konstrukce ,,Prikazani“ uziva stejného éitace jako konstrukce ,,Zakon®,
proto , Pfikadzani“ v nasem ptikladu plynule navazuje na ¢islovani ,,Zakona“.
Dalsi argument v hranatych zévorkach uréuje dal§i nadpis, ¢i poznamku k
nadpisu, dané konstrukce.

Murphy 3.8.1 Co se miiZe zkazit, \newtheorem{mur}{Murphy} [section]
to se takeé zkazi. . \begin{mur} Co se miZe zkazit,
to se také zkazi.. \end{mur}

Konstrukce ,Murphy“ mé své ¢islo odvozené od ¢isla daného oddilu
(section). Samoziejmé, ze lze uzit i jiné jednotky, napi. kapitolu (chapter)
nebo pododdil (subsection).

3.9 Tucéné symboly

Ziskat tuéné symboly v IXTEXu je pomérné slozité; je to pravdépodobné
proto, aby amatérsti sazeci nezacali takovych moznosti zneuzivat. Piikaz
pro zménu tucénosti pisma \mathbf, avSak toto pismo je vzprimené, ale ma-
tematické symboly se vétsinou sazi matematickou kurzivou (sklonénym ty-
pem pisma). Existuje piikaz \boldmath, jez umi pracovat i s matematickymi
symboly, ale tento ptfikaz lze uzit pouze vné matematického rezimu.

\begin{displaymath}

1, M M w, M \mu, M \gqquad \mathbf{M} \qquad
\mbox{\boldmath $\mu, M$}
\end{displaymath}

V&imnéte si, ze ¢arka je také vysdzena tuéné, coz nemusi byt pravé to, co
jsme ocekévali.

Uziti baliku amsbsy (souc¢ast amsmath) umoziuje prostiedky pro poho-
dlnou praci s tuénymi matematickymi symboly. Tento balik obsahuje prikaz
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\boldsymbol a tzv. piikaz poor man’s bold \pmb, ktery pracuje aniz by bylo
potreba instalovat néjaké zvlastni fonty pro tuéné symboly.

\begin{displaymath}

p, M w, M pu M \mu, M \qquad
\boldsymbol{\mu}, \boldsymbol{M}
\qquad \pmb{\mu}, \pmb{M}
\end{displaymath}
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3.10 Seznam matematickych symbolt

V néasledujicich tabulkich jsou uvedeny vsechny symboly, které lze stan-
dardné pouzit v matematickém rezimu.

K pouzivani symbolii v tabulkéch 3.12-3.16%, the package je t¥eba v pre-
ambuli dokumentu vlozit baltk amssymb a samoziejmé je tfeba mit nainsta-
lovany matematické AMS fonty. Neni-li tento balik v systému nainstalovén,
lze ho ziskat na CTAN:/tex-archive/macros/latex/packages/amslatex

Tabulka 3.1: Matematické akcenty

¢ \hat{a} @ \check{a} a \tilde{a} & \acute{a}
a \grave{a} & \dot{a} G \ddot{a} a \breve{a}
a \bar{a} a \vec{a} A \widehat{A} A \widetilde{A}
Tabulka 3.2: Mala feckd pismena
o \alpha 0 \theta 0o o v \upsilon
8 \beta ¥ \vartheta 7w \pi ¢ \phi
v  \gamma t \iota w \varpi ¢ \varphi
0 \delta k \kappa p \rho X \chi
€ \epsilon A \lambda o \varrho ¥ \psi
e \varepsilon p \mu o \sigma w \omega
¢ \zeta v \nu ¢ \varsigma
n  \eta & \xi 7 \tau
Tabulka 3.3: Velké tfecka pismena
I' \Gamma A \Lambda X \Sigma U \Psi
A \Delta = \Xi T \Upsilon € \Omega
© \Theta II \Pi ® \Phi

“Tyto tabulky byly odvozeny od symbols.tex Davida Carlisle, pozménéné tak, jak to
doporuéil Josef Tkadlec.
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Tabulka 3.4: Binarni relace

Nésledujici relaéni operatory maji své negované protéjsky. Negovany opera-
tor se vysazi pridanim piikazu \not pted prislusny symbol.

H o+

AN DR O < C C X

<

\leq ¢ \le
\11

\prec
\preceq
\subset
\subseteq
\sqgsubset ¢

\in
\vdash
\mid
\smile

(— TmimmnminNnnNIiL A AINA

\sqgsubseteq

>

\geq ¢i \ge
\gg

\succ
\succeq
\supset
\supseteq
\sqgsupset ¢
\sqgsupseteq
\ni , \owns
\dashv
\parallel
\frown

A )= LUuUidUIUUIY Y VIV YV

\notin

2 -

12

I 2

FT R X X

4

\equiv
\doteq
\sim
\simeq
\approx
\cong
\Join ¢
\bowtie
\propto
\models
\perp
\asymp
\neq ¢i \ne

¢ K vysdzeni téchto symboli je t¥eba vloZit balik latexsym.

Tabulka 3.5: Bin4rni operatory

+
\pm

\cdot

\times

\cup

\sqcup

\vee , \lor
\oplus

\odot

\otimes
\bigtriangleup
\1hd ¢

\unlhd ¢

_|_|

vvgaOe O >3dD — -

\mp

\div
\setminus
\cap

\sqcap

\wedge , \land
\ominus
\oslash
\bigcirc
\bigtriangledown
\rhd ¢

\unrhd ¢

¥ X% V A

e}

~ 4+ —+ O E O e

\triangleleft
\triangleright
\star

\ast

\circ

\bullet
\diamond
\uplus

\amalg
\dagger
\ddagger

\wr
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FrtITodtT L1

[

( ) ) 1 \uparrow

[ ¢ \lbrack | 1 ¢ \rbrack | \downarrow

\{ ¢ \lbrace } \} ¢ \rbrace | \updownarrow

\langle ) \rangle | | & \vert

\1floor | \rfloor [ \lceil

/ \ \backslash . (parova neviditeln)

Tabulka 3.9: Velké zavorky

{ \lgroup ] \rgroup I \1lmoustache 1
| \arrowvert | \Arrowvert | \bracevert

Tabulka 3.6: Velké operatory

\leftarrow ¢i \gets
\rightarrow ¢&i \to
\leftrightarrow
\Leftarrow
\Rightarrow
\Leftrightarrow
\mapsto
\hookleftarrow
\leftharpoonup
\leftharpoondown
\rightleftharpoons

> \sum U \bigcup
[l \prod (| \bigcap
[I \coprod || \bigsqcup
J \int $ \oint

\V \bigvee
/\ \bigwedge

Tabulka 3.7: Sipky

fovelUnl

\longleftarrow
\longrightarrow
\longleftrightarrow
\Longleftarrow
\Longrightarrow
\Longleftrightarrow
\longmapsto
\hookrightarrow
\rightharpoonup
\rightharpoondown
\iff (vétsi mezery)

EOQD

\bigoplus
\bigotimes
\bigodot
\biguplus

\uparrow
\downarrow
\updownarrow
\Uparrow
\Downarrow
\Updownarrow
\nearrow
\searrow
\swarrow
\nwarrow
\leadsto ¢

/NS NEeEs> o - o

“ K vysdazeni téchto symboli je t¥eba vlozit balik latexsym.

Tabulka 3.8: Zavorky

\Uparrow
\Downarrow
\Updownarrow
\| ¢éi \Vert
\rceil

= e

\rmoustache
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Tabulka 3.10: Rizné symboly

... \dots -+ \cdots : \vdots "*. \ddots

ki \hbar 1 \imath 7 \jmath ¢ \ell

R \Re S \Im N \aleph P  \wp

vV \forall 3 \exists O  \mho 0 \partial
oo ! \prime ) \emptyset oo \infty

V  \nabla A \triangle O \Box ¢ <& \Diamond ¢
1 \bot T \top Z \angle v/ \surd

¢ \diamondsuit QO  \heartsuit & \clubsuit A& \spadesuit
- \neg or \lnot b \flat 1 \natural £ \sharp

* K vysédzeni téchto symboli je tieba vlozit balik latexsym.

Tabulka 3.11: Nematematické symboly

Tyto symboly lze uzit i v textovém rezimu.

T \dag § \S (@© \copyright
I \ddag 9 \P £ \pounds

Tabulka 3.12: AMS — zavorky

r B

\ulcorner \urcorner . \llcorner J \lrcorner

Tabulka 3.13: AMS — fecké a hebrejské znaky

F \digamma s \varkappa J \beth 71 \daleth J \gimel
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Tabulka 3.14: AMS — binarni relace

\lessdot
\legslant
\egslantless
\leqq

\111 ¢ \1llless
\lesssim
\lessapprox
\lessgtr
\lesseqgtr
\lesseqqgtr
\preccurlyeq
\curlyeqprec
\precsim
\precapprox
\subseteqq
\Subset
\sgsubset
\therefore
\shortmid
\smallsmile
\vartriangleleft
\trianglelefteq

\dashleftarrow
\leftleftarrows
\leftrightarrows
\Lleftarrow
\twoheadleftarrow
\leftarrowtail
\leftrightharpoons
\Lsh
\looparrowleft
\curvearrowleft
\circlearrowleft

U W HURY Y Y7 X AIIVAIVAY QV eV v v v v v

AVARVARD

\gtrdot
\gegslant
\egslantgtr
\geqq

\ggg i \gggtr
\gtrsim
\gtrapprox
\gtrless
\gtreqless
\gtreqqless
\succcurlyeq
\curlyeqgsucc
\succsim
\succapprox
\supseteqq
\Supset
\sgsupset
\because
\shortparallel
\smallfrown
\vartriangleright
\trianglerighteq

Tabulka 3.15: AMS — Sipky

1
|
v

coft=1 T LU NN

\dashrightarrow
\rightrightarrows
\rightleftarrows
\Rrightarrow
\twoheadrightarrow
\rightarrowtail
\rightleftharpoons
\Rsh
\looparrowright
\curvearrowright
\circlearrowright

> lle H .F

1

l

(P2

S

T T WS

V A > Q v

e |

\doteqdot ¢i \Doteq
\risingdotseq
\fallingdotseq
\eqcirc

\circeq
\triangleq
\bumpeq

\Bumpeq

\thicksim
\thickapprox
\approxeq
\backsim
\backsimeq

\vDash

\Vdash

\Vvdash
\backepsilon
\varpropto
\between
\pitchfork
\blacktriangleleft
\blacktriangleright

\multimap
\upuparrows
\downdownarrows
\upharpoonleft
\upharpoonright
\downharpoonleft
\downharpoonright
\rightsquigarrow
\leftrightsquigarrow
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Tabulka 3.16: AMS — negované binarni relace a Sipky

£ \nless # \ngtr & \varsubsetneqq

< \lneq >  \gneq 2 \varsupsetneqq

£ \nleq # \ngeq g \nsubseteqq

£ \nlegslant # \ngegslant 2 \nsupseteqq

S \lneqq =2 \gneqq {  \nmid

<  \lvertneqq 2 \gvertneqq Jt \nparallel

i \nleqq ;tf \ngeqq +  \nshortmid

< \lnsim % \gnsim v+ \nshortparallel

5% \lnapprox % \gnapprox =~ \nsim

4  \nprec ¥ \nsucc % \ncong

Z \npreceq % \nsucceq ¥ \nvdash

3 \precneqq ~ \succneqq ¥ \nvDash

< \precnsim > \succnsim ¥ \nVdash

= \precnapprox % \succnapprox JE  \nVDash

C \subsetneq 2 \supsetneq 4 \ntriangleleft

G \varsubsetneq 2 \varsupsetneq [} \ntriangleright

¢ \nsubseteq 2 \nsupseteq 4 \ntrianglelefteq

; \subsetneqq 2 \supsetneqq [ \ntrianglerighteq

<+ \nleftarrow -+ \nrightarrow + \nleftrightarrow

< \nLeftarrow # \nRightarrow < \nLeftrightarrow

Tabulka 3.17: AMS — bindrni operatory

+ \dotplus \centerdot T \intercal
X \ltimes X \rtimes % \divideontimes
W  \Cup ¢i \doublecup M \Cap or \doublecap ~ \smallsetminus
vV \veebar A \barwedge A \doublebarwedge
H \boxplus H \boxminus © \circleddash
X \boxtimes C  \boxdot ® \circledcirc
XN \leftthreetimes A \rightthreetimes @ \circledast
Y \curlyvee A \curlywedge
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Tabulka 3.18: AMS — rizné symboly
i \hbar i \hslash k  \Bbbk
O \square B \blacksquare ® \circledS
A \vartriangle A \blacktriangle C \complement
V \triangledown V¥ \blacktriangledown o \Game
¢ \lozenge 4 \blacklozenge * \bigstar
Z \angle £ \measuredangle < \sphericalangle
/ \diagup . \diagdown \ \backprime
7 \nexists 3 \Finv @ \varnothing
0 \eth U \mho
Tabulka 3.19: Matematicka abeceda

Priklad Prikaz Potiebny balik

ABCdef \mathrm{ABCdef}

ABCdef \mathit{ABCdef}

ABCdef \mathnormal{ABCdef}

ABC \mathcal{ABC}

ABC \mathcal{ABC} eucal s volbou: mathcal

¢i \mathscr{ABC} eucal s volbou : mathscr
ABEVef  \mathfrak{ABCdef} eufrak, amsfonts ¢i amssymb
ABC \mathbb{ABC} amsfonts ¢i amssymb



Kapitola 4
Speciality

Nyni byste méli byt vybaveni dostatkem informaci k vlastnimu napsani ¢lanku,
knihy, referatu v IATEXu. Tato kapitola je zde jaksi navic a proto neni nutné ji Cist.
Teprve aZ pri psani svych dokument( narazite na néjaky problém, ktery nelze
vyresit dosud zminénymi prostiedky, nahlédnéte do této kapitoly. Avsak ani tato
kapitola neobsahuje zdaleka vSechny jemnosti IATEXu. Kompletnégjsi informace
naleznete v knihdch ATEX Manual [1] a The BTEX Companion [3].

4.1 Druhy a velikosti pisma

IXTEX voli vhodny druh a velikost pisma na zakladé prikazt, které udévaji
logickou strukturu textu (nadpisy, zdtiraznéni atd.). Ve zvlastnich piipadech
lze zménit druh, nebo velikost pisma, pomoci prikazi uvedenych v tab. 4.1
a 4.2. Druh pisma, ktery IXTEX v daném dokumentu uzije, zavisi do znac¢né
miry také na uzité tridé, vSech rtznych volbéich tfidy a na dalSich uzitych
baliécich.

Mali tuéni Rimané ovladli celou  {\small Mali
velkou [tdlis. \textbf{tuéni} Rimané ovladli}

{\Large celou velkou
\textit{Italii}.}

Jednim dilezitym rysem IATEXu je, ze atributy pisma jsou nezavislé. To
znamend, ze lze zménit napt. velikost pisma, pii¢em?z se zachova atribut
tloustky ¢i sklonu pisma nastavené diive. Tato véc se mozdd zda ziejma
lidem, jez se uc¢i INTEX 2¢ od zac¢atku, avsak nemusi to byt Gplné jasné lidem
prechéazejici na BWIEX 2¢ z IXTEpXu 2.09.

Uzitim pfikazi pro zménu typu pisma v matematickém rezimu lze do-
casné tento méd opustit a tak vysdzet do matematiky bézny text. Je-li tieba
prejit na jiny typ pisma uvnitf matematického rezimu, je tfeba uzit zvIlast-
nich ptikazi; viz tab. 4.3.
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Tabulka 4.1: Druhy pisma
\textrm{...} mnormdilni pismo — antikva (roman)
\textsf{...} bezserifové pismo (sans serif)
\texttt{...} strojopisné pismo (typewriter)
\textmd{...} stfedni pismo (medium)
\textbf{...} polotuéné pismo (bold face)
\textup{...} vzpfimené pismo (upright)
\textit{...} Fkurziva (italic)
\textsl{...} sklonéné pismo (slanted)
\textsc{...} KAPITALKY (SMALL CAPS)
\emph{...} zvyraznéné pismo (emphasised)
\textnormal{...} béZné pismo dokumentu font
Tabulka 4.2: Velikosti pisma

\tiny nejmensi pismo

\scriptsize velmi malé pismo (velikost indexii)

\footnotesize malé pismo (velikost pozmémek pod &arou)

\small mens{ pismo

\normalsize pismo bézné velikosti

\large velké pismo

\Large vétsi pismo

\LARGE velké pismo

. / /
\huge velmi velké pismo
. vV N/
\Huge nejvetsl pismo
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Ve spojeni s témito piikazy pro zménu typu pisma, hraji nemalou roli
slozené zavorky. Ty se uzivaji k vytvatfeni tzv. skupin. Skupiny ohrani¢uji
platnost vétsiny piikazi INTEXu.

Ma rad Velkd 1 mala pis- M& rad {\LARGE velka i
menka {\small mala} pismenka}.

Se zménou velikosti pisma se méni také rfadkovani, ale jen v pripadé,
ze odstavec konci jesté uvniti platnosti prikazu pro zménu velikosti pisma.
Proto neni dobré uzaviraci sloZzenou zavorku } vkladat do vstupniho textu
prilis brzy. Vsimnéte si umisténi piikazu \par v nasledujicich dvou prikla-
dech.

Nectéte to! Neni to  {\Large NeZtéte to! Neni to pravda!
I . oo To mi miZete v&fit!\par}
pravda! To mi mizete

verit!

Toto neni pravda. Avsak {\Large Toto neni }?ravda. Avsak
nezapomeﬁte, iejsem 1haF! nezapomeiite, Ze jsem lha¥!}\par

Zavérem nasi exkurze do svéta pisma piijméte tuto radu':

Vd /
Zapamatujte si! Cim VICE druht plsma poutijete Ve Svém
textu, tim se staN€ CITELNEJSIM a hez&im.

1Pozor: Toto je mysleno s nadsazkou, jak jist& bystry ¢tenaf ihned odhalil.

Tabulka 4.3: Matematicka pisma

Prikaz Priklad Vystup
\mathcal{...} $\mathcal{B}=c$ B=c
\mathrm{...} $\mathrm{K}_2% Ko
\mathbf{...} $\sum x=\mathbf{v}$ Yrx=v
\mathsf{...} $\mathsf{G\times R}$ GxR
\mathtt{...} $\mathtt{L}(b,c)$ L(b,c)

\mathnormal{...} $\mathnormal{R_{19}}\neq R_{19}$ R,y # Ri9
\mathit{...} $\mathit{ffi}\neq ffi$ i # ffi
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4.2 Mezery

4.2.1 Mezery mezi radky

Je-li tfeba docilit vét§ich mezer mezi sazenymi fadky, je vhodné uzit piikazu

| \linespread{faktor} |

v preambuli dokumentu. Pro fddkovani ,,jedna a ptl“ se uzije \1linespread{1.3}
a pro fadkovani ,dva“ \linespread{1.6}. Bézné vsak neni nutné radky od
sebe oddalovat, proto je standardné faktor oddaleni fadek nastaven na hod-
notu 1.

4.2.2 Formatovani odstavce

V ITEXu jsou dva parametry, které ovliviiuji vzhled odstavce. Umisténim
definice, kterd muze vypadat naptiklad takto:

\setlength{\parindent}{Opt}
\setlength{\parskip}{lex plus 0.5ex minus 0.2ex}

v preambuli dokumentu? Ize zménit vzhled vech odstavci. V téchto dvou
definicich jsme nejprve zakazali odsazeni za¢atku kazdého odstavce (nastavili
jsme hodnotu registru \parindent na nulu) a poté jsme zvétsili mezeru mezi
dvéma odstavci (nastavili jsme hodnotu registru \parskip na lex s mirnou
vuli. Takovyto format odstavci — neodsazované odstavce oddélené mezerou
— je v Evropé bézny. Avsak pozor, toto nastaveni mé vliv i na sazbu ta-
bulky obsahu, kde vlastné kazda fadka obsahu je odstavcem. Proto se fadky
v obsahu od sebe také vzdali o hodnotu nastavenou v \parskip.

Je-li tieba odsadit odstavec, ktery neni automaticky odsazen, je dobré
uzit na zacitku takového odstavce prikaz:

Tento piikaz lze uzit v pripadé, Ze \parindent je nenulové. Napiiklad,
chceme-li, aby na poéatku dané sekce byl prvni odstavec také odsazen.?

Chceme-li v daném odstavci zakdzat jeho odsazeni, uvedeme jako prvni
prikaz tohoto odstavce:

Toho se uziva v pripadé, Ze se dokument zacind Cistym textem a nikoli
né€jakym piikazem pro strukturalizaci dokumentu.

?Mezi ptikazy \documentclass a \begin{document}.
3Chceme-li dosdhnout toho, aby byl odsazen prvni odstavec kazdé sekce, je 1épe pouzit
baliku indentfirst ze souboru balikd ,tools®.
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4.2.3 Horizontalni mezery

ITEX sdm nastavuje velikost mezer mezi slovy a vétami. Nékdy je vsak
potreba pridat do textu horizontalni mezeru, k tomu se uziva prikaz:

|\hspace{ddka}|

Je-li tfeba mezeru zachovat i v pripadé, ze pripadne na konec ¢i zaca-
tek Tadky, uzije se misto piikazu \hspace jeho ohvézdickované verze tj.
\hspace*. Parametr délka je v nejjednoduzsim pripadé ¢islice nasledovana
jednotkou délky. Nejdulezitéjsi jednotky jsou uvedeny v tabulce 4.4.

Zde je mezera 1.5 cm. Zde je\hspace{l.5cm}mezera 1.5%cm.
Prikaz

umoznuje vytvorit zvlastni druh mezery — pruznou mezeru. Tato mezera ma
schopnost roztahnout se tak, Ze zaplni veskeré zbylé misto na daném radku.
ITEX zavadi pro \stretch{1} ekvivalent \fill a pro \hspace{\fill}
ekvivalent \hfill.

AB CD A B \hspace{\stretch{3}} CD\\
A B CD A B \hspace{\stretch{1}} CD\\
AB CD A B \hspace{\fill} CD\\

AB CD A B \hfill{} CD\\

Jestlize se v tom samém radku sejde vice prikaza typu \hspace{\stretch{nl}},
prislusné pruzné mezery se napnou v poméru prislusnych faktora n.

A B C D Mhspace{\stretch{2}}
B\hspace{\stretch{1}}
C\hspace{\stretch{3}}D

Pro sazbu nékterych seznamii, naptiklad obsahu, je tfeba pruzné vyplnit
misto na radku teckami ¢i linkou, prizemz predem neni zndmo kolik bude
potfeba tecek ¢i jak dlouhou linku bude tfeba uzit. Pro tento tcel IXTEX
zavadi piikazy \dotfill a \hrulefill.

A B C...... D A \hrulefill{} B
\hspace{\stretch{2}}

C \dotfill{} D




Tabulka 4.4: Jednotky délky uzivané v TEXu

mm milimetr = 1/254in U

cm  centimetr = 10 mm L |

in palec (inch, coul) = 254 mm | |
pt monotypovy bod (point) = 1/72,27 in ~ 3 mm |
em ~ §ifka pismene M aktudlniho typu pisma LI

ex ~ vyska pismene x aktualniho typu pisma U

4.2.4 Vertikalni mezery

Mezery mezi odstavci, kapitolami atd. uréuje XTEX sdm. Ve zvlastnich pii-
padech lze zvétsit mezeru mezi dvéma odstavci prikazem:

[ \vspace{delka} |

Tento pfikaz bychom méli zadavat vidy mezi dvéma prazdnymi radky.
Pokud ma mezera ztustat také na zad¢atku nebo na konci stranky, musime
namisto \vspace pouzit jeho ohvézdickovanou verzi, tj. \vspacex.

Piikazy v tab. 4.5 vytvareji speciilni vertikalni mezery.

Tabulka 4.5: Zvlastni vertikdlni mezery

\smallskip priblizné 1/4 fadku

\medskip pfiblizné 1/2 #adku
\bigskip piiblizné 1 fadek
\vfill ekvivalent k \vspace{\stretch{1}}

Piikaz \stretch ve spojeni s \pagebreak slouzi k vysazeni textu na
dolni okraj stranky nebo k vertikdlnimu centrovani textu.

Néjaky text \ldots

\vspace{\stretch{1}}
Tento text bude vysdzen na posledni ¥adku stranky.\pagebreak

Mezeru mezi Ffadky woniti- odstavce ¢i tabulky muzeme zvétsit prikazem:
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4.3 Vzhled stranky

IXTEX 2¢ umoznuje nastavit rozmér papiru, na nejz chceme text sazet, primo
v prikazu \documentclass. Podle této specifikace si pak sim nastavi okraje.
Avsak nékdy autor potfebuje tyto prednastavené hodnoty upravit podle
svych predstav. Na obrizku 4.1 jsou zobrazeny veskeré nastavitelné para-
metry, které ovliviuji vzhled stranky. Tento obrazek byl vytvoien s vyuzitim
baliku layout, ktery je soucésti souboru balikt tools?.

IATEX nabizi dva ptikazy pomoci nichZ lze tyto parametry ménit. Oby-
¢ejné se objevuji v preambuli dokumentu.

Prvni piikaz umoznuje priradit libovolnému z téchto parametri pevnou
hodnotu:

|\setlength{pannne&w}{ddka}|

Druhy umoznuje zvétsit libovolny z téchto parametri o pevny rozmér

delka.

| \addtolength{parameter}{délka}

N 24

stavovat rozméry vzhledem k jiz nastavenym hodnotédm. Pridani jednoho
centimetru k celkové §ifce textu by se provedlo vloZenim téchto pfikazd do
preambule dokumentu:

\addtolength{\hoffset}{-0.5cm}
\addtolength{\textwidth}{1lcm}
4.4 Sazba seznamu pouzité literatury

Seznam pouzité literatury se vysazi pomoci prostfedi thebibliography.
Kazda polozka v seznamu literatury zac¢ina prikazem:

| \bibitem{znacka}

kde znacka se pouziva v téle dokumentu pri odkazu na uvedené dilo.

| \cite{znacka}

Cislovani polozek seznamu se déje automaticky, pfi¢em? parametrem
prostiedi thebibliography se nastavi maximalni §ifka tohoto cisla.

“CTAN: /tex-archive/macros/latex/packages/tools
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Iialle
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4_*:>__4 | Pata ]
' ©
|
|
|
1 jeden palec + \hoffset 2 jeden palec + \voffset
3 \evensidemargin = 70pt 4 \topmargin = 22pt
5 \headheight = 13pt 6 \headsep = 19pt
7 \textheight = 595pt 8 \textwidth = 360pt
9 \marginparsep = 7pt 10 \marginparwidth = 106pt
11 \footskip = 27pt

\hoffset = Opt
\paperwidth = 597pt

\marginparpush = 5pt (nevyobrazen)
\voffset = Opt
\paperheight = 845pt

Obrazek 4.1: Parametry ovliviujici vzhled stranky
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Partl [1] dodavi, ze ... Partl~\cite{pa}
dodava, Ze \ldots

\begin{thebibliography}{99}
\bibitem{pa} H. Partl:
\emph{German \TeX},

TUGboat Vol.~9, No.~1 (’88)
\end{thebibliography}

Literatura

[1] H. Partl: German TgX, TUG-
boat Vol. 9, No. 1 (’88)

4.5 Tvorba rejstriku

Velmi uzite¢nou souc¢astni vétsiny knih je rejstiik. Pomoci ATEXu a podpiir-
ného programu makeindex,” Ize vytvofit rejstitk (index) pomérné jednoduse.
Tento Gvod objashuje pouze zdklady tvorby indext, daleko podrobnéjsi po-
pis naleznete napt. v The BTEX Companion [3].

Aby bylo mozno zacit uzivat automatickou tvorbu rejstiitku v W TEXu je
treba v preambuli dokumentu uzit balik makeidx, tj. vlozit prikaz:

| \usepackage{makeidx} ‘

Dale je tfeba v preambuli vlozit piikaz,

ktery spusti tvorbu piislusnych soubord pro tvorbu indexu.
Obsah rejstiiku se tvori pomoci prikazu:

| \index{polozka} |

Kde argument polozka je jedna polozka, kterou chceme vlozit do rejstriku.
Tento piikaz se vkldda do toho mista v textu, na které chceme nasméro-
vat odkaz v rejstiiku. Tabulka 4.6 na nékolika prikladech vysvétluje syntax
argumentu polozka.

Béhem zpracovani vstupniho souboru I TEXem kazdy prikaz \index za-
pisuje prislusny zapis ndzvu polozky spolu s é&fslem aktualni stranky do

5V systémech, kreré neumo#iiuji mit jména soubort del$i jak osm znakd se program
jmenuje makeidx.
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Tabulka 4.6: Piiklady polozek vkladanych do rejstiiku

Piiklad Polozka v rejsttiku Poznamka

\index{jméno} jméno, 1 jednoducha polozka
\index{jméno!Petr} Petr, 3 subpolozka polozky ,jméno*
\index{Sam@\textsl{Sam}} Sam, 2 forméatovana polozka
\index{Jan@\textbf{Jan}} Jan,7

\index{Jana|textbf} Jena, 3 formétované ¢islo stranky
\index{Ji¥i|textit} Jifi, 5

zvlastniho souboru. Tento soubor méa stejné jméno jako hlavni vstupni
soubor a pfiponu .ind. Tento soubor je poté tifeba zpracovat programem
makeindex:

| makeindex jméno_souboru |

Program makeindex vytvori usporadany rejstiik a ulozi jej do sou-
boru s pfiponou .idx. Je-li nyni piislusny vstupni soubor znovu zpracovan
IXTEXem, je tento usporadany resjtiik vysdzen v misté vyskytu piikazu:

Uzijeme-li balik showidx, pak ITEX vytiskne indexovou polozku navic
na levy okraj aktualné sizené stranky. Tato vlasnost je velice uziteéna pri
tvorbé rejstiiku a korektir.

4.6 Vkladani obrazku ve formatu EPS

Prostiedi figure a table XTEXu nabizi zdkladni prostiedky pro praci s
plovoucimi objekty (obrazky, grafika).

V soucasné dobé existuje velké mnozstvi moZnosti jakymi lze vytva-
fet graficky vystup (jednoduché obréazky, grafy,...) piimo pomoci piikazl
EXTRXu ¢ nékterého z jeho podptirnych balikt. Zel vétsing zaéinajicich uzi-
vatel IATEXu se tento zpisob zdé ponékud slozity a nepochopitelny —
vétsinou totiz jde o prikazy umoznujici vektorovy popis daného obrazku.
Proto se v tomto manualku nebudeme timto zptsobem tvorby grafiky za-
byvat, pouze zvidavého ctenatfe odkidzeme na vynikajici knihy, The KATEX
Companion [3] a BTEX Manual [1], kde lze nalézt podrobnosti.

Asi nejjednozsim zpisobem, jak dostat grafiku do dokumentu, je vytvofit
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obrazek specializovanym programem® a vysledek poté vlozit do dokumentu.

I v tomto pripadé nejste v IATEXu omezeni jen na jeden zptsob takového
vloZeni predem vytvoreného obrazku. V tomto ivodu se vSak omezime jen
na vkladéani grafiky ve formé encapsulated PostScriptu (EPS) , jelikoz tento
zplisob je asi nejuzivanéj$im a mozna i nejjednoduzsim.

Uzijeme-li tohoto ptistupu, je tfeba po zpracovani IATEXem pievést vy-
stup (soubor .dvi) do formatu PostScriptu a poté pouzit postscriptovou tis-
karnu nebo programu GhostScript”. ktery umoziiuje tisk PostScriptu témér
na libovolném typu tiskarny.

Uziteénou sadu prikazt pro vkliadani grafiky poskytuje balik graphicx
D. P. Carlislea. Tento balik je soucasti celé rodiny balik, kterd se oznacduje
jako ,graphics bundle“®.

V dalsim predpokladejme, ze pracujeme na systému, ktery ma k dispozici
PostSriptovou tiskdrnu, je naistalovdn balik graphicx. Pak lze k vkladani
grafiky do dokumentu uzit nasledujicich krokii:

1. Vyexportujeme obrazek z grafického programu ve formatu EPS.

2. Vlozime balik maker graphicx, tj. do preambule zdrojového textu vlo-
Zime ptikaz

| \usepackage [driver]{graphicx} |

driver je jméno programu, ktery bude uzit ke koverzi dvi-souboru do
postscriptu. ?. Tuto informaci musime baliku zdélit proto, Ze vlastni
vkladani grafiky do tisténého dokumentu zajistuje praveé ovladac tisku,
tj. konvertor DVI na ptikazy tiskdrny, v nasem ptipadé na piikazy po-
stscriptu. Tim, Ze je zndm ovladaé driver, je zajisténo, Ze balik gra-
phicx vlozi do dvi-souboru spravné prikazy na vlozeni pozadovaného
EPS obrazku.

Tabulka 4.7: Nazvy kli¢t pro balik graphicx

width  Gprava Sitky vkladané grafiky na specifikovanou hodnotu
height uprava vysky vklddané grafiky na specifikovanou hodnotu
angle rotace obrazku ve sméru hodinovych rucicek

SNapi. XFig, CorelDraw!, Freehand, Gnuplot, . ..

"CTAN: /tex-archive/support/ghostscript

8CTAN: /tex-archive/macros/latex/packages/graphics

®Nejuzivangj§im programem uZivanym ke konverzi DVI na PS je program dvips.
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3. Pro vlozeni souboru file s grafikou ve formatu EPS uZijeme piikaz:

| \includegraphics[kli¢=hodnota, ...1{file}

Volitelnym parametrem je seznam ¢arkou oddélenych dvojic
kli¢=hodnota. Pomoci téchto kli¢i lze ménit $ifku, vysku a rotaci vkla-
dané grafiky. V tabulce 4.7 je uveden seznam nejdulezitéjsich kli¢a.

Pro nazornost uvedme piiklad:

\begin{figure}

\begin{center}

\includegraphics[angle=90, width=10cm]{test.eps}
\end{center}

\end{figure}

Timto kédem jsme do textu vlozili grafiku ulozenou v souboru test.eps.
Obrazek je nejprve otofen o devadesat stupnt po sméru hodinovych rudi-
Cek a poté je upravena jeho velikost na sitku 10 cm, protoZe neni explicite
uvedena vyska, zméni v pfislusném poméru.

Vice informaci lze nalézt v [9], [3] a [4].
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